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รายละเอียดของรายวิชา 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม กลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
 

หมวดที่ 1 ลักษณะและข้อมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 

 
1. รหัสและชื่อรายวิชา  
 5691606 ระบบดิจิทัลคอมพิวเตอร์ 
  Digital Computer System 
2. จ านวนหน่วยกิต   
 3 หน่วยกิต (2 – 2 – 5) 
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา  
 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  รายวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชัยวุฒิ  วทุธิสิทธิ์  อาจารย์ผู้สอน 
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน 
 ภาคการศึกษาที่ 2/2567   ชั้นปีที่ 1   กลุ่มท่ี 1  
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
 ไม่มี 
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) 
 ไม่มี 
8. สถานที่เรียน    
 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
9. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 

2 ธันวาคม 2567 
 



เอกสาร มคอ. 3 
 

กลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์
 

2 

หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์  
 

1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
1. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับระบบดิจิทัลคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานอยู่ในปัจจุบัน 
2. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถออกแบบระบบดิจิทัลคอมพิวเตอร์เบื้องต้นได้ และเข้าใจถึงการท างานใน

วงจรดิจิทัลคอมพิวเตอร์แต่ละประเภท 
3. เพ่ือให้นักศึกษาเลือกใช้อุปกรณ์ดิจิทัล และวงจรที่เหมาะสมกับการใช้งานจริง 

 
 
2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
 เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนเกี่ยวกับการออกแบบ การสร้าง และดูแลระบบดิจิทัลคอมพิวเตอร์ 
มุ่งเน้นวิธีในการเรียนการสอนรูปแบบใหม่ เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับความรู้ที่จ าเป็นในการท างานมากที่สุด ให้ก้าว
เป็นบุคลากรที่มีคุณภาพส าหรับตลาดแรงงานทางด้านไอที 

หมวดที่ 3 ส่วนประกอบของรายวิชา 
 
1. ค าอธิบายรายวิชา  
 หลักการและทฤษฎีเบื้องต้นของระบบดิจิทัล ระบบตัวเลข ระบบเลขฐาน และรหัสพีชคณิต บูลีน 
สวิตชิงฟังก์ชัน การลดทอนบูลีนฟังก์ชัน ผังคาร์นอ การออกแบบวงจรคอมบิเนชั่น วงจรเข้ารหัส วงจรถอดรหัส 
วงจรมัลติเพล็กซ์ ดีมัลติเพล็กซ์ การออกแบบวงจรซีเควนเซียล วงจรฟลิปฟลอป รีจิสเตอร์ วงจรนับ 
 
2.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา  
     จ านวนชั่วโมงบรรยายต่อสัปดาห์         2 ชั่วโมง 
 จ านวนชั่วโมงฝึกปฏิบัติการต่อสัปดาห์   2 ชั่วโมง 
 จ านวนชั่วโมงการศึกษาด้วยตนเอง   5 ชั่วโมง 

จ านวนชั่วโมงท่ีสอนเสริมในรายวิชา   สอนเสริมตามความต้องการของนักศึกษาเป็น 
 กลุ่มและเฉพาะราย 
 

3.  จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
อาจารย์จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการอย่างน้อย 1 ชั่วโมง 

ต่อสัปดาห์ (เฉพาะรายที่ต้องการ) โดยการประกาศเวลาให้ค าปรึกษาผ่านเว็บไซต์ของทางกลุ่มวิชา ฯ หรือตาม
ตารางเวลาเข้าพบที่ก าหนด 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรยีนรู้ของนักศึกษา 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
- มีวินัย ตรงต่อเวลา และความ

รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและ
สังคม 

- มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม 
สามารถท า ง าน เป็ นที มและ
สามารถแก้ ไขข้อขัดแย้ งและ
ล าดับความส าคัญ 

- เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่า
และศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 

- มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ 
วิชาชีพ 

 
- บรรยายถึงความจ าเป็นของการมีวินัยและ
การมีความรับผิดชอบ ร่วมทั้งจัดให้มีการ
ส่งงานและการตรวจสอบเวลาเข้าชั้นเรียน
ของนักศึกษา 

- จัดให้มีการอภิปรายกลุ่มหรือก าหนดให้
นักศึกษาจัดท าโครงงานย่อยพร้อมจัดท า
รายงานประกอบ 

- จัดให้มีการอภิปรายกลุ่มหรือก าหนดให้
นักศึกษาจัดท ารายงานกลุ่มย่อยพร้อม
จัดท ารายงานประกอบ 

 
 
 
 

 
- พฤติกรรมนักศึกษาในการเข้าชั้น

เรียน การส่งงานตามก าหนด
ระยะเวลาที่มอบหมายและการ 
ร่วมกิจกรรม 

- ประเมินจากการมีวินัยและพร้อม
เพรียงของนักศึกษาในการเข้า
ร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

- ประเมินจากการจัดท ารายงาน 
แ ล ะ ต ร ว จ ส อ บ ค ว า ม มี
ประสิทธิภาพการวางแผนในการ
ด าเนินจัดท ารายงานกลุ่มและ
ก า ร ป ฏิ บั ติ ต า ม แ ผ น ข อ ง
ผู้ร่วมงาน 

- ประเมินจากความรับผิดชอบใน
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 

2. ความรู้ 
- มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ
หลักการของอุปกรณ์ พ้ืนฐานใน
ระบบดิจิทัลคอมพิวเตอร์ 
- สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ
และอธิบายความต้องการทางการ
ออกแบบวงจรดิจิทัลให้เหมาะสม
กับการใช้งานประเภทต่างๆ การ
จัดการระบบเครือข่าย 

 
- บรรยาย ฝึกปฏิบัติในห้องปฏิบัติการ  
- การท างานกลุ่ม การน าเสนอผลการ

ด าเนินการวิเคราะห์กรณีศึกษา 
- มอบหมายให้ค้นคว้าหาบทความ ข้อมูล

ที่เกี่ยวข้อง โดยน ามาสรุปและน าเสนอ 
การศึกษาโดยใช้ปัญหา และโครงงาน
ย่อย 

 
 

 
- ทดสอบย่อย สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค ด้ วยข้อสอบ
อัตนัยและปรนัย  

- น าเสนอสรุปการอ่านจากการ
ค้นคว้าข้อมูลที่เก่ียวข้อง 

- ประเมินจากรายงานที่นักศึกษา
ได้รับมอบหมายให้จัดท าและ
น าเสนอรายงานในชั้นเรียน 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

- การออกแบบระบบเครือข่ายให้
เหมาะสมกับการใช้งานประเภท
ต่างๆ ให้ตรงตามข้อก าหนดได ้

- สามารถติดตามความก้าวหน้าและ
วิ วัฒนาการของระบบดิ จิทั ล
คอมพิวเตอร์รวมทั้งการน าไป
ประยุกต ์

- รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ 
ความช านาญทางระบบดิจิทัล
คอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 

  

3. ทักษะทางปัญญา 
- คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่าง

เป็นระบบ 
- สามารถสืบค้น ตีความ และ

ประเมิน เพ่ือใช้ในการแก้ไข
ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

-  สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ 
และสรุปประเด็นปัญหาและความ
ต้องการ 

- สามารถประยุกต์ความรู้และ
ทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางการ
ออกแบบวงจรดิจิทัลคอมพิวเตอร์ 

 
- วิเคราะห์จากกรณีศึกษาหรือจากปัญหา

ที่เกิดขึ้นจริง 
- ศึ กษ าค้ น คว้ า ง านหรื อบทคว าม ที่

เกี่ยวข้อง  

 
- ประเมินผลจาการทดสอบย่อย

ในชั้นเรียน 
- สอบกลางภาคและปลายภาค 

โ ด ย เ น้ น ข้ อ ส อ บ ที่ มี ก า ร
วิเคราะห์โจทย์ 

-  

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

- มีความรับผิดชอบในการกระท า
ของตนเองและรับผิดชอบงานใน
กลุ่ม และมีการพัฒนาการเรียนรู้
ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพ
อย่างต่อเนื่อง 

 
 
- จัดกิจกรรมกลุ่มในการวิเคราะห์โจทย์

กรณีศึกษา และการน าเสนอวิธีแก้ปัญหา 
- มอบหมายงานรายกลุ่ม และรายบุคคล  
 

 
 
- ประเมินตนเอง และเพ่ือน ด้วย

แบบฟอร์มที่ก าหนด 
- รายงานที่น าเสนอ พฤติกรรม

การท างานเป็นทีม  
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

- สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไข
ปัญหาโดยใช้ เนื้อหาที่ศึกษาใน
รายวิชาหรือการประยุกต์ต่ อ
ปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์ 

- สามารถสื่ อสารอย่ างมี
ประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและ
การเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อ
การน าเสนออย่างเหมาะสม 

 
 
 
- จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชา ให้

นักศึกษาได้วิเคราะห์และค้นคว้าด้วย
ตนเอง โดยเน้นแหล่งที่มาของข้อมูลที่
น่าเชื่อถือ 

- น าเสนอโดยใช้รูปแบบและเทคโนโลยีที่
เหมาะสม 

 
 
 
- ประเมินจากเทคนิคการการ

จัดท ารายงาน และน าเสนอ
ด้วยสื่อเทคโนโลยี การมีส่วน
ร่วมในการอภิปรายและวิธีการ
อภิปราย 

- ประเมินจากความสามารถในการ
อธิบาย ถึงข้อจ ากัด เหตุผลใน
การเลือกใช้เครื่องมือต่างๆ การ
อภิปราย กรณีศึกษาต่างๆ ที่มี
การน าเสนอต่อชั้นเรียน 

 
 

หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1.  แผนการสอน 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน

(ชม.) 
กิจกรรมการเรียน 
การสอน สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

1 ขอบเขตการศึกษารายวิชา และทบทวนความรู้ทั่วไป
เกี่ยวกับระบบคอมพิวเตอร์ 
- แนะน าเนื้อหาวิชาและขอบเขตของวิชา วิธีการ
เรียนการสอนและการประเมินผล 
- ทฤษฎีความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ ระบบดิจิทัล 
- อุปกรณ์เชื่อมต่อวงจร 
- การเชื่อมต่ออุปกรณ์วงจรดิจิทัล 

4 - อธิบายประมวลการสอน, 
แผนการสอน และการ
ประเมินผล 
- บรรยายเนื้อหาเกี่ยวกับ
ทฤษฏีความรู้ทั่วไป
เกี่ยวกับระบบดิจิทัล 
- ท าแบบทดสอบก่อน
เรียน 

ผศ.ชัยวุฒ ิ

2 ระบบตัวเลข 
- ระบบแอนะลอกกับดิจิตอล 
- ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบตัวเลข  
- การแปลงเลขฐาน  
- การด าเนินการทางคณิตศาสตร์ 
 

4 - บรรยายและอภิปราย
เนื้อหาเก่ียวกับทฤษฏี
ระบบตัวเลข  
- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 

ผศ.ชัยวุฒ ิ
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

3 รหัสไบนารี 
- BCD-8421 
- Express-3 
- Gray 
- ASCII 

4 - บรรยายและอภิปรายใน
ชั้นเรียนและตอบข้อ
ซักถาม 
- ให้นักศึกษาแปลงรหัสไบ
นารีรูปแบบต่าง ๆ 
-เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 

ผศ.ชัยวุฒ ิ

4 ลอจิกเกตพ้ืนฐาน 
- คุณสมบัติของลอจิกเกตพ้ืนฐาน 
- การประยุกต์เกตทดแทน 
- ลอกจิก 3 สถานะ 

4 - บรรยายและปฏิบัตใินชั้น
เรียนและตอบข้อซักถาม 
- ให้นักศึกษาร่วมกันต่อ
วงจรตามเอกสารใบงานที่
ไดแ้ล้วน ามาอภิปราย 
-เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 
- ชุดทดลองอิเล็กทรอนิกส์
NX-3P 

ผศ.ชัยวุฒ ิ

5 พีชคณิตบูลลีน 
- คุณลักษณะของพีชคณิตบุลลีน 
- การเขียนนิพจน์จากวงจรลอจิก 
- การเขียนลอจิกไดอะแกรม 
- ทฤษฎีพีชคณิตบูลลีน 
 

4 - บรรยาย และอภิปราย
การออกแบบวงจรดิจิทัล
ด้วยพีชคณิตบูลลีน 
- ให้นักศึกษาร่วมกัน
เลือกใช้อุปกรณ์ดิจิทัล
ตามท่ีได้ออกแบบมา แล้ว
น ามาอภิปราย 

ผศ.ชัยวุฒ ิ

6 พีชคณิตบูลลีน 
- การพิสูจน์ทฤษฎีพีชคณิตบูลลีน 
- การประยุกต์ทฤษฎีพีชคณิตบูลลีนในการลดรูป
สมการ 
- การออกแบบวงจรลอจิกจากพีชคณิตบูลลีน 
- การออกแบบวงจรลอจิกโดยใช้เกตอเนกประสงค์ 

4 - บรรยาย และปฎิบัตกิาร
ออกแบบวงจรดิจิทัลด้วย
พีชคณิตบูลลีน 
- ให้นักศึกษาร่วมกัน
เลือกใช้อุปกรณ์ดิจิทัล
ตามท่ีได้ออกแบบมา แล้ว
น ามาอภิปราย 
-เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 
- ชุดทดลองอิเล็กทรอนิกส์
NX-3P 

ผศ.ชัยวุฒ ิ
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

7 การลดรูปสมการด้วยผังคาร์นอห์ 
- การเขียนผังคาร์นอห์ชนิด 2 ตัวแปร 
 

4 - บรรยายในชั้นเรียนและ
ตอบข้อซักถาม 
- ให้นักศึกษาทดลอง
ออกแบบการใช้งานวงจร
ดิจิทัลด้วยผังคาร์นอห์ 

ผศ.ชัยวุฒ ิ

8 สอบกลางภาค 2 ชม.   
9 การลดรูปสมการด้วยผังคาร์นอห์ 

- การเขียนผังคาร์นอห์ชนิด 3 ตัวแปร 
- การเขียนผังคาร์นอห์ชนิด 4 ตัวแปร 

4 - บรรยายในชั้นเรียนและ
ตอบข้อซักถาม 
- ให้นักศึกษาทดลอง
ออกแบบการใช้งานวงจร
ดิจิทัลด้วยผังคาร์นอห์ 

ผศ.ชัยวุฒ ิ

10 การลดรูปสมการด้วยผังคาร์นอห์ 
- การลดรูปสมการในรูปของ SOP 
- การลดรูปสมการในรูปของ POS 
- การก าหนดระดับลอจิกส าหรับเทอมที่ไม่สนใจ 

4 - บรรยายในชั้นเรียนและ
ตอบข้อซักถาม 
- ให้นักศึกษาทดลองลดรูป
สมการ 

ผศ.ชัยวุฒ ิ

11 ไอซีดิจิทัล 
- ไอซีดิจิทัล 
- ไอซีตระกูลไบโพลาร์ 
- ไอซีตระกูลมอส 
- ดาต้าชีท 

4 - บรรยายในชั้นเรียนและ
ตอบข้อซักถาม 
- ไอซีดิจิทัล 
- ปฏิบัติการ : ต่อวงจร
ดิจิทัล อ่านและ
ตีความหมายจากดาต้าชีท 

ผศ.ชัยวุฒ ิ

12 วงจรคอมบิเนชัน 
- วงจรบวกและลบเลข (Half and Full Adder) 
- วงจรเปรียบเทียบ 
- การออกแบบวงจรคอมบิเนชัน 

4 - บรรยายในชั้นเรียนและ
ตอบข้อซักถาม 
- ปฏิบัติการ : วงจรคอมบิ
เนชัน 
-เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 
- ชุดทดลองอิเล็กทรอนิกส์
NX-3P 

ผศ.ชัยวุฒ ิ

13 วงจรเข้ารหัสและถอดรหัส 4 - บรรยายในชั้นเรียนและ
ตอบข้อซักถาม 
- ปฏิบัติการ : วงจร
เข้ารหัสและถอดรหัส 

ผศ.ชัยวุฒ ิ
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

14 วงจรมัลติเพล็กซ์และดีมัลติเพล็กซ์ 4 - บรรยายในชั้นเรียนและ
ตอบข้อซักถาม 
- ปฏิบัติการ : วงจร
เข้ารหัสและถอดรหัส 
-เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 
- ชุดทดลองอิเล็กทรอนิกส์
NX-3P 

ผศ.ชัยวุฒ ิ

15 น าเสนอโครงงานย่อย 4 น าเสนอสิ่งประดิษฐ์
โครงงานกลุ่มย่อย 

ผศ.ชัยวุฒ ิ

16 สอบปลายภาค 2 ชม.   
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ 
(Learning 
Outcome) 

วิธีการประเมิน  
 
 

ก าหนดเวลาการ
ประเมิน (สัปดาห์ที่) 

สัดส่วนของการประเมินผล 
 

1.2, 1.3, 1.4, 2.1, 
2.2, 2.3, 2.4, 2.5, 
3.1-3.4, 4.1,4.6 

- สอบกลางภาค 
- น าเสนอรายงานกลุ่มตามที่

ได้รับมอบหมาย 
- สอบปลายภาค 

8 
7, 15 

 
16 

20% 
20% 

 
30% 

1.2, 1.3, 1.4, 2.1, 
2.2, 2.3, 2.4, 2.5, 

3.1-3.4, 4.1,4.6, 5.1-
5.4 

การส่งงานตามที่มอบหมาย 
รายบุคคลและรายกลุ่ม 

ตลอดภาคการศึกษา 30% 
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หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. เอกสารและต าราหลัก 

Nelson, V. P. (1995). Digital logic circuit analysis and design. Englewood Cliffs: Prentice 
Hall. 

วัฒนา แก้วดุก. “การออกแบบดิจิตอลวิศวกรรม ทฤษฏีและการประยุกต์ใช้งาน” กรุงเทพฯ: 
ส านักพิมพ์ ส.ส.ท.  

 
2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 

กรมอาชีวศึกษา.2524.วงจรดจิิทัล ชอ 338 .อักษรเจริญทัศน์,กรุงเทพมหานคร. 
ธนัท ชัยยุทธ และ กณพ แก้วพิชัย.2538.ดิจิทัลพื้นฐาน .ซีเอ็ดยูเคชั่น จากัด. กรุงเทพมหานคร. 
นรินทร์วัฒนกุล.2539. ดิจิทัลเบื้องต้นและไมโครคอมพิวเตอร์ชิฟเดี่ยว.ซีเอ็ดยูเคชั่น จากัด.  
  กรุงเทพมหานคร. 
บัณฑิต บัวบูชา.2536. ทฤษฎีและการออกแบบวงจรดิจิทัล. สานักพิมพ์ฟิสิกส์เซ็นเตอร์  
  กรุงเทพมหานคร. 
ศักดิ์วสิกสิน และ ชนก หงส์น้อย, ดิจิทัลคอมพิวเตอร์อิเล็กทรอนิกส์.ซีเอ็ดยูเคชั่น จากัด.  
  กรุงเทพมหานคร. 
http://www.thai.net/loadmuns/index.html 
http://www.ruencom.com 
http://www.panthip.com 
http://www.arip.co.th 
http://www.arip.co.th/100qa/index.asp 
 

3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
 นภัทร วัจรเทพินทร์. 2545. วงจรดิจิทัลและการออกแบบลอจิก. กรุงเทพ ฯ : สกายบุ๊กส์. 

ขรรค์ชัย ตุลละสกุล. 2546. การใช้งานโปรแกรมออกแบบวงจรรวมดิจิทัล. กรุงเทพ ฯ : ซีเอ็ดยูเคชั่น. 
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หมวดที่ 7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 
 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดท าโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและ

ความเห็นจากนักศึกษาได้ดังนี้ 
- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
- การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 
- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 
 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
- การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน 
- ผลการสอบ 
- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 
- ผลที่ได้จากการท างานตามท่ีได้รับมอบหมาย 
 

3. การปรับปรุงการสอน  
หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดม

สมอง และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 
- สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
- การวิจัยในและนอกชั้นเรียน 
 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 
ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ รวมถึงพิจารณาจากผลที่

ได้จากการท างานตามที่ได้รับมอบหมาย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์
โดยรวมในวิชาดังนี้ 

- การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์อ่ืน หรือ
ผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจ าหลักสูตร  

- มีการตั้งคณะกรรมการในกลุ่มวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดย
ตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม 

 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการ
สอน และรายละเอียดวิชา เพ่ือให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4 
- เปลี่ยนหรือสลับอาจารย์ผู้สอน เพ่ือให้นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกต์ความรู้นี้กับปัญหาที่มา

จากงานวิจัยของอาจารย์หรือแหล่งข้อมลูต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับในรายวิชา 


