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รายละเอียดของรายวิชา
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม หลักสูตรสาขาวิชาสมาร์ตแอ็ปพลิเคชัน
หมวดที่ 1 ลักษณะและข้อมูลโดยทั่วไปของรายวิชา
1. รหัสและชื่อรายวิชา

5793506 
แอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่สำหรับ AR และ VR
Mobile Application for AR and VR
2. จำนวนหน่วยกิต




3 หน่วยกิต (2 – 2 – 5)
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา



วิทยาศาสตรบัณฑิต หลักสูตรสาขาวิชาสมาร์ทแอ็ปพลิเคชัน รายวิชาพื้นฐานวิชาชีพ
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา
ผศ. วนษา สินจังหรีด   อาจารย์ผู้สอน
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน

ภาคการศึกษาที่ 1/2566
ชั้นปีที่ 3
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี)


ไม่มี
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี)


ไม่มี
8. สถานที่เรียน 




คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี
9. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด

15 มิถุนายน 2566
หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา
เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับหลักการและแนวคิดของ AR และ VR องค์ประกอบพื้นฐาน เครื่องมือสำหรับการสร้างการออกแบบสภาพแวดล้อม การผสานเทคโนโลยีการพัฒนาแอ็ปพลิเคชัน AR และ VR โดยนำหลักการคำนวณและโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวข้องมาประยุกต์ใช้ด้านต่างๆ ที่เกี่ยวข้องได้
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา
เพื่อให้นักศึกษามีฐานความรู้ที่เป็นรูปธรรมในการศึกษาวิชาอื่น ๆ ในสาขาวิชาสมาร์ทแอ็ปพลิเคชัน และสามารถประยุกต์ฐานความรู้ในวิชานี้เพื่อแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในสาขาวิชาสมาร์ทแอ็ปพลิเคชัน และเพื่อรองรับกับแนวโน้มด้านสาขาวิชาสมาร์ทแอ็ปพลิเคชันที่มีความก้าวหน้าในอนาคต
หมวดที่ 3 ส่วนประกอบของรายวิชา
1. คำอธิบายรายวิชา 

หลักการและแนวคิดของ AR และ VR องค์ประกอบพื้นฐาน เครื่องมือสำหรับการสร้างการออกแบบสภาพแวดล้อม การผสานเทคโนโลยีการพัฒนาแอ็ปพลิเคชัน AR และ VR โดยนำหลักการคำนวณและโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวข้องมาประยุกต์ใช้
2.  จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
    
จำนวนชั่วโมงบรรยายต่อสัปดาห์
      

45
ชั่วโมง 

จำนวนชั่วโมงการศึกษาด้วยตนเอง


90
ชั่วโมง

จำนวนชั่วโมงที่สอนเสริมในรายวิชา  

สอนเสริมตามความต้องการของนักศึกษาเป็นกลุ่ม
และเฉพาะราย

3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล
อาจารย์ประจำรายวิชาจัดเวลาให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ (เฉพาะรายที่ต้องการ) โดยการประกาศเวลาให้คำปรึกษาผ่านเว็บไซต์ของทางกลุ่มวิชา ฯ หรือตามตารางเวลาเข้าพบที่กำหนด
หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา
	มาตรฐานการเรียนรู้
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา
	วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการเรียนรู้
	วิธีการวัดและประเมินผล

	1. คุณธรรม จริยธรรม
· มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม
· มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและลำดับความสำคัญ
· เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์
· เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม
· มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ
	· บรรยายให้ความรู้ สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในระหว่างที่ทำกิจกรรมในห้องเรียน โดยการพูดคุยกับนักศึกษา เน้นความรับผิดชอบต่องาน จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ในกลุ่ม ความมีน้ำใจต่อเพื่อนร่วมงาน และรับฟังความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม
· ให้นักศึกษาทุกคนเข้าร่วมกิจกรรมของกลุ่มวิชา คณะ หรือมหาวิทยาลัย โดยต้องประยุกต์ความรู้ในวิชากับปัญหาจริงเพื่อให้ตระหนักถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
	· พิจารณาจาก พฤติกรรมการเข้าเรียน และส่งงานที่ได้รับมอบหมายตามขอบเขตที่ให้และตรงเวลา
· สังเกตพฤติกรรมระหว่างการเข้าร่วมกิจกรรม
· ประเมินผลโดยการสอบ, การตอบคำถามในชั้นเรียน, แบบฝึกหัด

	2. ความรู้
· มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในเนื้อหาสาขาวิชาระบบสารสนเทศคอมพิวเตอร์
· สามารถติดตามความก้าวหน้าและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการนำไปประยุกต์
· สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง
	· บรรยาย และฝึกฝนแนวความคิด การวางแผนในการเรียนศาสตร์ของคณิตศาสตร์
· กำหนดให้นักศึกษาทำงานเป็นกลุ่ม โดยการค้นคว้าทำรายงานและนำเสนอรายงาน 
· ยกตัวอย่างทฤษฎี กรณีศึกษามอบหมายให้ค้นคว้าข้อมูลที่เกี่ยวข้องโดยนำมาสรุปและนำเสนอ 
· การศึกษาโดยใช้ปัญหา และเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง
	· ทดสอบย่อย สอบกลางภาค สอบปลายภาค ด้วยข้อสอบที่วัดหลักการและทฤษฎี
· ประเมินจากการนำเสนอผลงานจากรายงาน 


	3. ทักษะทางปัญญา
· คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ
· สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์
· สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ
· สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม
	· วิเคราะห์จากกรณีศึกษาหรือจากปัญหาที่เกิดขึ้นจริง

	· สอบกลางภาคและปลายภาค โดยเน้นข้อสอบที่มีหลักการพัฒนาความรู้ ความเข้าใจในทฤษฎี ในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาทางด้านคณิตศาสตร์
· วัดผลจากการทำแบบฝึกหัด และการนำเสนอแบบฝึกหัด เฉพาะรายบุคคล
· สังเกตพฤติกรรมการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า


	4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
· มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม
· มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง

	· จัดกิจกรรมกลุ่มในการวิเคราะห์โจทย์กรณีศึกษา และการนำเสนอวิธีแก้ปัญหา
· มอบหมายงานรายกลุ่ม และรายบุคคล 
· การนำเสนอรายงาน

	· สังเกตพฤติกรรมในการนำเสนอรายงานกลุ่มในชั้นเรียน
· สังเกตพฤติกรรมที่แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่างๆ และความครบถ้วนชัดเจนของรายงาน

	5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
· สามารถแนะนำประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้ศาสตร์ทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์
· สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการนำเสนออย่างเหมาะสม

	· มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง จากเว็บไซต์ สื่อการสอน e-Learning และทำรายงาน โดยเน้นแหล่งที่มาของข้อมูลที่น่าเชื่อถือ
· นำเสนอโดยใช้รูปแบบและเทคโนโลยีที่เหมาะสม
	· การจัดทำรายงาน และรูปแบบการนำเสนอด้วยสื่อเทคโนโลยี
· การมีส่วนร่วมในการอภิปรายและวิธีการอภิปราย


หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล
1.  แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ / รายละเอียด
	จำนวน(ชม.)
	กิจกรรมการเรียน 
การสอน สื่อที่ใช้ 
	ผู้สอน

	1
	แนะนำรายวิชา วิธีการเรียน และเกณฑ์การให้คะแนน รวมไปถึงเนื้อหาในบทที่ 1
บทที่ 1 หลักการและแนวคิดของ AR

	3
	· บรรยาย แบ่งกลุ่มเพื่อทำกิจกรรมประจำภาคเรียน
· ซักถามความเข้าใจ 
· ยกตัวอย่างประกอบ ฝึกทำโจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด
· สื่อการนำเสนอด้วย PowerPoint
· ศึกษาจากเอกสารประกอบการสอน

	ผศ.วนษา

	2
	บทที่ 2 หลักการและแนวคิดของ VR

	3
	· บรรยาย, ซักถามความเข้าใจ 
· ยกตัวอย่างประกอบ ฝึกทำโจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด
· สื่อการนำเสนอด้วย PowerPoint
· นักศึกษาออกมาแสดงวิธีทำแบบฝึกหัด
· ศึกษาจากเอกสารประกอบการสอน
	ผศ.วนษา

	3
	บทที่ 3 องค์ประกอบพื้นฐานของ AR

	3
	· บรรยาย, ซักถามความเข้าใจ 
· ยกตัวอย่างประกอบ ฝึกทำโจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด
· สื่อการนำเสนอด้วย PowerPoint
· นักศึกษาออกมาแสดงวิธีทำแบบฝึกหัด
· ศึกษาจากเอกสารประกอบการสอน
	ผศ.วนษา

	4
	บทที่ 4 องค์ประกอบพื้นฐานของ VR

	3
	· บรรยาย, ซักถามความเข้าใจ 
· ยกตัวอย่างประกอบ ฝึกทำโจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด
· สื่อการนำเสนอด้วย PowerPoint
· นักศึกษาออกมาแสดงวิธีทำแบบฝึกหัด
· ศึกษาจากเอกสารประกอบการสอน
	ผศ.วนษา

	5
	บทที่ 5 เครื่องมือสำหรับการสร้าง
การออกแบบสภาพแวดล้อม

	3
	· บรรยาย, ซักถามความเข้าใจ 
· ยกตัวอย่างประกอบ ฝึกทำโจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด
· สื่อการนำเสนอด้วย PowerPoint
· ทดสอบย่อย ครั้งที่ 1 
· ศึกษาจากเอกสารประกอบการสอน

	ผศ.วนษา

	6
	บทที่ 6 การผสานเทคโนโลยี 

	3
	· บรรยาย, ซักถามความเข้าใจ 
· ยกตัวอย่างประกอบ ฝึกทำโจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด
· สื่อการนำเสนอด้วย PowerPoint
· นักศึกษาออกมาแสดงวิธีทำแบบฝึกหัด
· ศึกษาจากเอกสารประกอบการสอน
	ผศ.วนษา

	7
	บทที่ 7 การพัฒนาแอ็ปพลิเคชัน AR 

	3
	· บรรยาย, ซักถามความเข้าใจ 
· ยกตัวอย่างประกอบ ฝึกทำโจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด
· สื่อการนำเสนอด้วย PowerPoint
· ทดสอบย่อย ครั้งที่ 2
· ศึกษาจากเอกสารประกอบการสอน
	ผศ.วนษา

	8
	สอบกลางภาคเรียน
	2 ชม.
	
	

	9
	บทที่ 8 การพัฒนาแอ็ปพลิเคชัน VR

	3
	· บรรยาย, ซักถามความเข้าใจ 
· ยกตัวอย่างประกอบ ฝึกทำโจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด
· สื่อการนำเสนอด้วย PowerPoint
· ศึกษาจากเอกสารประกอบการสอน
	ผศ.วนษา

	10
	บทที่ 9 หลักการคำนวณ

	3
	· ทดสอบก่อนเรียน
· บรรยาย, ซักถามความเข้าใจ 
· ยกตัวอย่างประกอบ ฝึกทำโจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด
· สื่อการนำเสนอด้วย PowerPoint
· นักศึกษาออกมาแสดงวิธีทำแบบฝึกหัด
· ศึกษาจากเอกสารประกอบการสอน
	ผศ.วนษา

	11
	บทที่ 10 โปรแกรมที่เกี่ยวข้องมาประยุกต์ใช้

	3
	· บรรยาย, ซักถามความเข้าใจ 
· ยกตัวอย่างประกอบ ฝึกทำโจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด
· สื่อการนำเสนอด้วย PowerPoint
· นักศึกษาออกมาแสดงวิธีทำแบบฝึกหัด
· ศึกษาจากเอกสารประกอบการสอน
	ผศ.วนษา

	12
	บทที่ 10 โปรแกรมที่เกี่ยวข้องมาประยุกต์ใช้

	3
	· บรรยาย, ซักถามความเข้าใจ 
· ยกตัวอย่างประกอบ ฝึกทำโจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด
· สื่อการนำเสนอด้วย PowerPoint
· ทดสอบย่อย ครั้งที่ 3
· ศึกษาจากเอกสารประกอบการสอน
	ผศ.วนษา

	13
	· ให้นักศึกษาทำใบงานย่อยและนำเสนอ

	3
	· นักศึกษานำเสนอรายงานเป็นรายบุคคล

	ผศ.วนษา

	14
	· ให้นักศึกษาทำใบงานย่อยและนำเสนอ
	3
	· นักศึกษานำเสนอรายงานกลุ่ม
	ผศ.วนษา

	15
	· ให้นักศึกษาทำใบงานย่อยและนำเสนอ
	3
	- นักศึกษานำเสนอรายงานกลุ่ม
	ผศ.วนษา

	16
	สอบปลายภาค
	2 ชม.
	
	


2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้*
(Learning Outcome)
	วิธีการประเมิน
	กำหนดเวลาการประเมิน (สัปดาห์ที่)
	สัดส่วนของการประเมินผล


	2.1, 2.4, 2.8, 3.1-3.4, 5.2
	ทดสอบย่อย
สอบกลางภาค
สอบปลายภาค
	5,7,12
8

16
	10%

30%

30%

	1.2-1.5, 2.4, 4.2, 4.4, 5.2, 5.3
	การส่งงานตามเวลาที่มอบหมาย
การนำเสนอรายงาน

การทำงานรายบุคคล
การทำงานกลุ่ม
	ตลอดภาคการศึกษา
13
14
	20%

	1.2-1.5, 2.1, 3.1, 3.4, 5.2
	การเข้าชั้นเรียน
การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในห้องเรียน
	ตลอดภาคการศึกษา

	10%

	* ระบุผลการเรียนหัวข้อย่อยตามแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้


หมวดที่ 7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดทำโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการนำแนวคิดและความเห็นจากนักศึกษาได้ดังนี้
· การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
· การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน
· แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา
· ข้อเสนอแนะผ่านเวบบอร์ด ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน
· การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน
· ผลการสอบ
· การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้
· ผลที่ได้จากการทำโครงงานย่อย
3. การปรับปรุงการสอน 
หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้
· สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
· การวิจัยในและนอกชั้นเรียน
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา
ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ รวมถึงพิจารณาจากผลที่ได้จากการทำโครงงานย่อย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาดังนี้
· การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์อื่น หรือผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร 
· มีการตั้งคณะกรรมการในกลุ่มวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา
จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน และรายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากขึ้น ดังนี้
· ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4

· เปลี่ยนหรือสลับอาจารย์ผู้สอน เพื่อให้นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกต์ความรู้นี้กับปัญหาที่มาจากงานวิจัยของอาจารย์หรือแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับในรายวิชา

กลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
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