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รายละเอียดของรายวิชา 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม กลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
 

หมวดที่ 1 ลักษณะและข้อมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 

 
1. รหัสและชื่อรายวิชา  
 5693614 การออกแบบดิจิทัลคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร ์
  Digital Computer Hardware Design 
2. จำนวนหน่วยกิต   
 3 หน่วยกิต (2 – 2 – 5) 
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา  
 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  รายวิชาชีพ (เลือก) 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์เอกรินทร์  วทัญญูเลิศสกุล  อาจารย์ผู้สอน 
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาที่ 2 / 2564    ชั้นปีที่ 3   กลุ่มท่ี 1  
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
 ไม่มี 
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) 
 ไม่มี 
8. สถานที่เรียน    
 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
9. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
 6 พฤศจิกายน 2564 
 



เอกสาร มคอ. 3 
 

กลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์
 

2 

หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์  
 

1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
1. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการทั่วไปในการออกแบบวงจรดิจิตอล ด้วยการใช้

โปรแกรมสำเร็จรูปในการออกแบบ 
2. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถออกแบบวงจรโดยการวาดวงจรได้  
3. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถออกแบบวงจรด้วยการเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาบรรยายพฤติกรรม เช่น 

VHDL และ Verilog ได้ 
 

2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
 เพ่ือให้นักศึกษานำความรู้พ้ืนฐานทางด้านวงจรดิจิตอล มาประยุกต์ใช้งาน เตรียมความพร้อมด้าน
ทักษะในการออกแบบวงจรดิจิตอลคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ การแก้ปัญหาความต้องการของผู้ใช้งาน มีการนำ
อุปกรณ์เครื่องมือมาช่วยในการออกแบบวงจรดิจิตอลคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ พร้อมทั้งยกตัวอย่างอ้างอิงในการ
นำมาฝึกปฏิบัติ เพ่ือรองรับกับแนวโน้มด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่มีความก้าวหน้าในอนาคต 

หมวดที่ 3 ส่วนประกอบของรายวิชา 
 
1. คำอธิบายรายวิชา  

การออกแบบวงจรดิจิทัล วงจรคอมบิเนชัน วงจรซีเควนเชียล การออกแบบวงจรดิจิทัลโดยใช้อุปกรณ์
ตรรกะที่สามารถโปรแกรมได้ การใช้ภาษาเอชดีแอลสำหรับช่วยในการออกแบบวงจดิจิทัล  การอธิบาย
พฤติกรรมของฮาร์ดแวร์ในวงจรดิจิทัล 
 
 
2.  จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา  
     จำนวนชั่วโมงบรรยายต่อสัปดาห์         30 ชั่วโมง 
 จำนวนชั่วโมงฝึกปฏิบัติการต่อสัปดาห์   30 ชั่วโมง 
 จำนวนชั่วโมงการศึกษาด้วยตนเอง   75 ชั่วโมง 

จำนวนชั่วโมงท่ีสอนเสริมในรายวิชา   สอนเสริมตามความต้องการของนักศึกษาเป็น 
 กลุ่มและเฉพาะราย 
 

3.  จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
อาจารย์จัดเวลาให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการอย่างน้อย 1 ชั่วโมง 

ต่อสัปดาห์ (เฉพาะรายที่ต้องการ) โดยการประกาศเวลาให้คำปรึกษาผ่านเว็บไซต์ของทางกลุ่มวิชา ฯ หรือตาม
ตารางเวลาเข้าพบที่กำหนด 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
- ต ร ะ ห นั ก ใน คุ ณ ค่ า แ ล ะ

คุณธรรม จริยธรรม เสียสละ 
และซือ่สัตย์สุจริต 
- มีวินัย ตรงต่อเวลา และความ

รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
- มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้

ตาม สามารถทำงานเป็นทีม
และสามารถแก้ไขข้อขัดแย้ง
และลำดับความสำคัญ 
- เคารพสิทธิและรับฟังความ

คิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพ
ในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความ
เป็นมนุษย ์
- เค า ร พ ก ฎ ร ะ เบี ย บ แ ล ะ

ข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กร
และสังคม  
- สามารถวิเคราะห์ผลกระทบ

จากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อ
บุคคลองค์กรและสังคม 
- มีจรรยาบรรณทางวิชาการ

และวิชาชีพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
- บ รรย ายพ ร้อมยกตั วอย่ า ง

กรณีศึกษาที่ เกี่ยวข้องกับการ
ออกแบบวงจรดิจิตอล การใช้
งานโปรแกรม ตัวอย่างในการ
วิเคราะห์  สังเคราะห์  รวมถึง
การน ำไป พั ฒ น า เป็ น ว งจ ร
ต้นแบบ 
- อภิปรายกลุ่ม 
- กำห น ด ให้ นั ก ศึ ก ษ าจั ด ท ำ

โค ร งงาน ย่ อ ยพ ร้ อ ม จั ดท ำ
รายงานประกอบ 
- ตั้ งปัญหาและแก้ ไขด้วยการ

ออกแบบวงจร 
 

 
- พฤติกรรมการเข้าเรียน และส่ง

งานที่ ได้ รับมอบหมายตาม
ขอบเขตที่ให้และตรงเวลา 
- มีการอ้างอิงเอกสารที่ได้นำมา

ทำรายงาน อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม 
- การออกแบบวงจรและผลที่ได้ 
- ป ระ เมิ น ผล การวิ เค ราะห์

โครงงานย่อย 
- ป ร ะ เมิ น ผ ล ก า ร น ำ เส น อ

รายงานในการจัดทำโครงการ
ย่อยท่ีมอบหมาย 
- ปฏิบัติการทดลองตามใบงานที่

กำหนดพร้อมทั้งผลการทดลอง
ทีไ่ด ้
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

2. ความรู้ 
- มี ค วาม รู้ แ ล ะค วาม เข้ า ใจ

เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่
สำคัญในเนื้อหาที่ศึกษา 
- สามารถวิเคราะห์ปัญหา 

เขา้ใจและอธิบายความ
ต้องการในการออกแบบวงจร
ทางด้านฮาร์ดแวร์ด้วย
คอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์
ความรู้ ทักษะ และการใช้
เครื่องมือที่เหมาะสมกับการ
แก้ไขปัญหา 
- สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ 

วงจรดิจิตอลทางด้าน
คอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ให้ตรง
ตามข้อกำหนด สามารถ
ติดตามความก้าวหน้าทาง
วิชาการและวิวัฒนาการ
คอมพิวเตอร์ 
- รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนา

ความรู้ ความชำนาญในการ
ออกแบบวงจรดิจตอล
ฮาร์ดแวร์อย่างต่อเนื่อง 

 

 
- บ ร ร ย า ย  ฝึ ก ป ฏิ บั ติ ใ น

ห้องปฏิบัติการ แก้ปัญหาโจทย์
เพ่ือรองรับการออกแบบวงจร
ดิจิตอล 
- การทำงานกลุ่ม การนำเสนอผล

ก า ร อ อ ก แ บ บ ว ง จ ร  ก า ร
วิเคราะห์กรณีศึกษา 
- ม อ บ ห ม า ย ให้ ค้ น ค ว้ า ห า

บทความ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง โดย
น ำ ม า ส รุ ป แ ล ะ น ำ เส น อ 
การศึกษาโดยใช้ปัญหา และ
โครงงานย่อย 

 
 
 

 
- ทดสอบย่อย สอบกลางภาค 

สอบปลายภาค ด้วยข้อสอบ
ข้อเขียน และสอบปฏิบัติ 
- นำเสนอสรุปการอ่านจากการ

ค้นคว้าข้อมูลที่เก่ียวข้อง 
- วิเคราะห์ และออกแบบวงจร

ดิจิตอลคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ 
1 โครงงาน 

 

3. ทักษะทางปัญญา 
- คิดอย่างมีวิจารณญาณและ

อย่างเป็นระบบ 
-  ส าม ารถ รวบ รวม  ศึ ก ษ า 

วิเคราะห์  และสรุปประเด็น
ปัญหาและความต้องการ 
- สามารถออกแบบวงจรตาม

ความต้องการจากปัญหาที่
วิเคราะห์ได ้

 

 
- วิเคราะห์จากกรณีศึกษาหรือ

จากปัญหาที่เกิดขึ้นจริง 
 

 
- ทดสอบย่อย 
- สอบกลางภาคและปลายภาค 

โ ด ย เน้ น ข้ อ ส อ บ ที่ มี ก า ร
วิ เค ราะห์ โจท ย์ ใน ด้ าน การ
ออกแบบพ้ืนฐานจนถึงระดับที่
สูง 
- ทดสอบในเชิ งปฏิบั ติ ในการ

อ อ ก แ บ บ ว ง จ ร ดิ จิ ทั ล
คอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 
- สามารถให้ความช่วยเหลือ

และอำนวยความสะดวกแก่
การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง 
ๆในกลุ่มทั้งในบทบาทของผู้นำ 
หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีม
ทำงาน  
- มี ค วาม รับ ผิ ด ชอบ ใน การ

ก ร ะ ท ำ ข อ ง ต น เอ ง แ ล ะ
รับผิดชอบงานในกลุ่ม 
- มี ค ว า ม รั บ ผิ ด ช อ บ ก า ร

พั ฒ น าก าร เรี ย น รู้ ทั้ งข อ ง
ตนเองและทางวิชาชีพอย่าง
ต่อเนื่อง 

 

 
 
- จัดกิจกรรมกลุ่มในการวิเคราะห์

โจท ย์ ก รณี ศึ กษ า แล ะการ
นำเสนอวิธีแก้ปัญหา 
- ก า ร ป ฏิ บั ติ ใ บ ง า น ใ น

ห้องปฏิบัติการ 
- มอบหมายงานรายกลุ่ม และ

รายบุคคล  
- การนำเสนอโครงงานย่อย 
 

 
 
- ประเมินตนเอง และเพ่ือน ด้วย

แบบฟอร์มที่กำหนด 
- รายงานที่นำเสนอ พฤติกรรม

การทำงานเป็นทีม  
- รายงานการศึกษาโครงงาน

ย่อย 
 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
- มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณ

และอย่างเป็นระบบ 
- มีความสามารถในการสืบค้น 

ตี ค ว า ม  แ ล ะ ป ร ะ เ มิ น
ส ารสน เท ศ เ พ่ื อ ใช้ ใน ก าร
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
- ส าม ารถ ร ว บ ร ว ม  ศึ ก ษ า 

วิ เคราะห์และสรุปประเด็น
ปัญหาและความต้องการ 
- สามารถประยุกต์ความรู้และ

ทักษะกับการแก้ไขปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

 
 

 
 
 
- มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้า

ด้วยตนเอง จากเว็บไซต์ สื่อการ
ส อ น  e-Learning แ ล ะ ท ำ
รายงาน โดยเน้นแหล่งที่มาของ
ข้อมลูที่น่าเชื่อถือ 
- นำเสนอโดยใช้ รูปแบบและ

เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

 
 
 
- ก า ร จั ด ท ำ ร า ย ง า น  แ ล ะ

นำเสนอด้วยสื่อเทคโนโลยี 
- การมีส่วนร่วมในการอภิปราย

และวิธีการอภิปราย 
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หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1.  แผนการสอน 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน

(ชม.) 
กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

1 ระบบดิจิทัลเบื้องต้น 
- ระบบดิจิตอลและแอนะล็อก 
- ระบบจำนวนตัวเลข 
- การแปลงเลขฐาน 

4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
บรรยาย อภิปราย ยกตัวอย่าง
ประกอบ  
สื่อการเรียนรู้ 
- PowerPoint ประกอบการ
บรรยาย 
การวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด/ใบกิจกรรม/สังเกต 

ผศ.เอกรินทร์ 

2 ทฤษฎีเบื้องตน้ของระบบดิจิทัล 
- รหัสไบนารี 
- ตรรกะไบนารี 
- สัญลักษณ์สำหรับวงจรดิจิทัล 

4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
บรรยาย อภิปราย ยกตัวอย่าง
ประกอบ ฝึกปฏิบัติ กิจกรรมกลุ่ม  
สื่อการเรียนรู้ 
- PowerPoint ประกอบการ
บรรยาย 
การวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด/ใบกจิกรรม/สังเกต 

ผศ.เอกรินทร์ 

3 พ้ืนฐานเกตและลอจิก 
- เกตน๊อต 
- เกตบัฟเฟอร์ 
- เกตแอนด์ 
- เกตออร์ 

4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
บรรยาย อภิปราย ยกตัวอย่าง
ประกอบ ฝึกปฏิบัติ กิจกรรมกลุ่ม  
สื่อการเรียนรู้ 
- PowerPoint ประกอบการ
บรรยาย 
การวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด/ใบกิจกรรม/สังเกต 

ผศ.เอกรินทร์ 

4 หลักการใช้งานโปรแกรมในการ
ออกแบบ 
- การนำเกตไปใช้งาน 
- การใช้เกตทดแทน 
- การเขียนวงจรลอจิกเบื้องต้น 

4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
บรรยาย และปฏิบัติการทดลอง
ตามใบงาน 
สื่อการเรียนรู้ 
- PowerPoint  
- โปรแกรมสำเร็จรูป  
การวัดและประเมินผล 
แบบฝึกหัด/ใบกิจกรรม/สังเกต 

ผศ.เอกรินทร์ 

5 - 6 การออกแบบวงจรดิจิทัลเบื้องต้น 
- การลดความซับซ้อนของลอจิก 

8 กิจกรรมการเรียนรู้ 
บรรยาย และปฏิบัติการทดลอง

ผศ.เอกรินทร์ 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

- ไอซีดิจิทัล  
- การใช้งานโปรแกรมสำเร็จรูปเพ่ือ

การออกแบบ 

ตามใบงาน 
สื่อการเรียนรู้ 
- PowerPoint  
- โปรแกรมสำเร็จรูป  
การวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด/ใบกิจกรรม/สังเกต 

7 วงจรคอมบิเนชัน 
- วงจรคอมบิเนชัน 
- การวิเคราะห์วงจรลอจิก 
 

4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
บรรยาย และปฏิบัติการทดลอง
ตามใบงาน 
สื่อการเรียนรู้ 
- PowerPoint  
- โปรแกรมสำเร็จรูป  
การวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด/ใบกิจกรรม/สังเกต 

ผศ.เอกรินทร์ 

8 สอบกลางภาคเรียน 2 ชม.   
9 วงจรคอมบิเนชัน 

- การวิเคราะห์วงจรลอจิก 
- การออกแบบวงจรคอมบิเนชันตาม

เงื่อนไขของโจทย์ 

4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
บรรยาย และปฏิบัติการทดลอง
ตามใบงาน 
สื่อการเรียนรู้ 
- PowerPoint  
- โปรแกรมสำเร็จรูป  
การวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด/ใบกิจกรรม/สังเกต 

ผศ.เอกรินทร์ 

10 วงจรซีเควนเชียล 
- วงจรซีเควนเชียล 
- ประเภทของวงจรซีเควนเชียล 
- แลตช์ 
- ฟลิปฟล็อป 

4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
บรรยาย และปฏิบัติการทดลอง
ตามใบงาน 
สื่อการเรียนรู้ 
- PowerPoint  
การวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด/ใบกิจกรรม/สังเกต 

ผศ.เอกรินทร์ 

11 การออกแบบวงจรซีเควนเชียล 
- การวิเคราะห์วงจรซีเควนเชียล 
- ตารางสถานะ 
- แผนผังสถานะ 
- กรณีศึกษาวงจรควบคุมระดับน้ำ 

4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
บรรยาย และปฏิบัติการทดลอง
ตามใบงาน 
สื่อการเรียนรู้ 
- PowerPoint  
- โปรแกรมสำเร็จรูป  

ผศ.เอกรินทร์ 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

- การใช้งานโปรแกรมในการ
ออกแบบวงจรนับแบบไม่เข้า
จังหวะ 

- วิเคราะห์และสังเคราะห์วงจรนับ
แบบไม่เข้าจังหวะ 

การวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด/ใบกิจกรรม/สังเกต 

12  อุปกรณ์ตรรกะแบบโปรแกรมได้ 
- หน่วยความจำ 
- อุปกรณ์ตรรกะแบบโปรแกรมได้ 
- พีแอลเอ 
- พีเอแอล 
- จีเอแอล 
- ซีพีแอลดี 
- เอฟพีจีเอ 

4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
บรรยาย และปฏิบัติการทดลอง
ตามใบงาน 
สื่อการเรียนรู้ 
- PowerPoint  
- โปรแกรมสำเร็จรูป  
การวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด/ใบกิจกรรม/สังเกต 

ผศ.เอกรินทร์ 

13 ภาษาวีเอชดีแอล 
- ความหมายของภาษาวีเอชดีแอล 
- โครงสร้างพื้นฐานของภาษาวีเอชดี

แอล 
- สถาปัตยกรรมของภาษาวีเอชดี

แอล 

4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
บรรยาย และปฏิบัติการทดลอง
ตามใบงาน 
สื่อการเรียนรู้ 
- PowerPoint  
การวัดและประเมินผล 
แบบฝึกหัด/ใบกิจกรรม/สังเกต 

ผศ.เอกรินทร์ 

14 ภาษาวีเอชดีแอลและการอธิบาย
พฤติกรรมของฮาร์ดแวร์ 
- ตัวดำเนินการ  
- ชุดคำสั่งในภาษาวีเอชดีแอล 
- การอธิบายพฤติกรรมของ

ฮาร์ดแวร์ในวงจรดิจิทัล 

4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
บรรยาย และปฏิบัติการทดลอง
ตามใบงาน 
สื่อการเรียนรู้ 
- PowerPoint  
- โปรแกรม Quartus II Web-

Editionชุดทดลอง CPLD and 
FPGA 

การวัดและประเมินผล 
แบบฝึกหัด/ใบกิจกรรม/สังเกต 

ผศ.เอกรินทร์ 

15 การออกแบบวงจรลอจิกด้วยภาษาวี
เอชดีแอล 
-  โปรแกรมควอร์ตัส  
-  การสร้างโพรเจกต์ใหม่  
-  การนำเข้าการออกแบบด้วยภาษา

4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
กิจกรรมกลุ่ม นำเสนอ 
สื่อการเรียนรู้ 
- ผลงานนักศึกษา  
- Quartus II Web-Edition ชดุ

ทดลอง CPLD and FPGA 

ผศ.เอกรินทร์ 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จำนวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

วีเอชดีแอล 
-  การสังเคราะห์และจำลองฟังก์ชัน 
-  การนำเสนอโครงงานย่อย 

การวัดและประเมินผล 
- ผลงาน/สังเกต  

16 สอบปลายภาค 2 ชม.   
 
2. แผนการประเมนิผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ 
(Learning 
Outcome) 

วิธีการประเมิน  
 
 

กำหนดเวลาการ
ประเมิน (สัปดาห์

ที)่ 

สัดส่วนของการประเมินผล 
 

1.1, 1.3, 1.5, 1.7, 
2.1-2.5, 2.7-2.8, 

3.1-3.4, 5.1 

สอบกลางภาค 
นำเสนอโครงงานย่อย 
สอบปลายภาค 
 

8 
15 
16 

20% 
20% 
30% 

 
1.1, 1.3, 1.5, 1.7, 
2.1-2.5, 2.7-2.8, 
3.1-3.4, 4.1,4.6, 

5.1-5.4 

การส่งงานตามที่มอบหมาย 
รายบุคคลและรายกลุ่ม 

ตลอดภาค
การศึกษา 

30% 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. เอกสารและตำราหลัก 

เอกรินทร์ วทัญญูเลิศสกุล. (2562). การออกแบบดิจิทัลคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์. อุบลราชธานี : 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี. 

 
2. เอกสารและข้อมูลสำคัญ 

ชำนาญ ปัญญาใส และวัชรากร หนูทอง. (2547). ภาษา VHDL สำหรับการออกแบบวงจรดิจิตอล.    
กรุงเทพมหานคร : ซีเอ็ดยูเคชั่น. 

Brown, Stephen D. and Zvonko G. Vranesic. (2000). Fundamentals of Digital Logic 
with VHDL Design.  New Yoke : McGraw-Hill. 

Dueck, Robert K. (2001).  Digital Design with CPLD Applications and VHDL.  New 
Yoke: Thomson Learning. 

Sudhahar Yalamanchili. (1998). VHDL Starter’s Guide. New Jersey : Prentice-Hall. 
William Kleitz. (2004). Digital Electronics with VHDL. New Jersey : Prentice-Hall. 
Mark Zwolinski. (2004). Digital System Design with VHDL. 2nd New Jersey : Prentice-

Hall. 
 

3. เอกสารและข้อมูลแนะนำ 
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- นภัทร  วัจรเทพินทร์. (2545). วงจรดิจิตอลและการออกแบบลอจิก. กรุงเทพ ฯ : สกายบุ๊กส์. 
- ขรรคช์ัย  ตุลละสกุล. (2546). การใช้งานโปรแกรมออกแบบวงจรรวมดิจิตอล. กรุงเทพ ฯ : ซี

เอ็ดยูเคชั่น. 
- Zoran Salcic and Asim Smailagic. (2000). Digital Systems Design and Prototyping 

: Using Field Programmable Logic and Hardware Description Languages. 2nd 
Massachusetts : Kluwer Academic Publishers. 

- Steve Waterman.  (2000).  Digital Logic Simulation and CPLD Programming.  
New Jersey: Prentice-Hall. 

- Steve Waterman.  (2003).  Digital Logic Simulation and CPLD Programming with 
VHDL.  New Jersey: Prentice-Hall. 

- Nigel P. Cook.  (2001).  Digital Electronics with PLD Integration. New Jersey : 
Prentice Hall. 
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หมวดที่ 7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 
 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดทำโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการนำแนวคิดและ

ความเห็นจากนักศึกษาได้ดังนี้ 
- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
- การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 
- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 
- ข้อเสนอแนะผ่านเว็บบอร์ด ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
- การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน 
- ผลการสอบ 
- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 
- ผลที่ได้จากการทำโครงงานย่อย 

3. การปรับปรุงการสอน  
หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดม

สมอง และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 
- สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
- การวิจัยในและนอกชั้นเรียน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 
ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ รวมถึงพิจารณาจากผลที่

ได้จากการทำโครงงานย่อย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ โดยรวมในวิชา
ดังนี้ 

- การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์อ่ืน หรือ
ผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร  

- มีการตั้งคณะกรรมการในกลุ่มวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดย
ตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการ

สอน และรายละเอียดวิชา เพ่ือให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 
- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4 
- เปลี่ยนหรือสลับอาจารย์ผู้สอน เพ่ือให้นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกต์ความรู้นี้กับปัญหาที่มา

จากงานวิจัยของอาจารย์หรือแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับในรายวิชา 

 


