
มคอ. 3 

 สาขาวิชาวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

รายละเอียดของรายวิชา 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม กลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  
 

หมวดที่ 1 ลักษณะและข้อมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 
 

1. รหัสและชื่อรายวิชา  
7022110  ระบบฐานข้อมูลและการประยุกต์ใช้งาน  
  Database Systems and Applications 
 

2. จานวนหน่วยกิต  
3 หน่วยกิต (2 – 2 – 5)  
 

3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา  
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รายวิชาชีพเลือก  
 

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  
อาจารย์กษมา ดอกดวง  
 

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน  
ภาคการศึกษาที่ 2/2563 ชั้นปีที่ 2  
 

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี)  
ไม่มี  
 

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้าม)ี  
ไม่มี  
 

8. สถานที่เรียน  
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  
 

9. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด  
6 พฤศจิกายน 2563 
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หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา  
เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจแนวความคิดเกี่ยวกับฐานข้อมูล  สถาปัตยกรรม

ฐานข้อมูล รูปแบบฐานข้อมูลแบบลาดับขั้น แบบข่ายงาน แบบรีเลชัน ฐานข้อมูลแบบรีเลชัน ภาษา
จัดการฐานข้อมูลแบบพีชคณิตสัมพันธ์ แบบแคลคูลัสสัมพันธ์ กระบวนการนอร์มอลไลซ์ โครงสร้าง
ฐานข้อมูลเชิงวัตถ ุ  
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  

เพ่ือให้นักศึกษามีฐานความรู้ที่เป็นรูปธรรมในการศึกษาวิชาอ่ืน  ๆ ในสาขาวิชาเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และสามารถประยุกต์ฐานความรู้ในวิชานี้เพ่ือแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในสาขาวิชาวิศวกรรม
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และเพ่ือรองรับกับแนวโน้มด้านเทคโนโลยีที่มีความก้าวหน้าในอนาคต  
 

หมวดที่ 3 ส่วนประกอบของรายวิชา 
 

1. ค าอธิบายรายวิชา  
 หลักของฐานข้อมูล ทฤษฎีฐานข้อมูลเน้นทั้งทางตรรกะและกายภาพ การวิเคราะห์ การ
ออกแบบ การสร้างฐานข้อมูล การลงมือปฏิบัติ การเขียนโปรแกรมจัดการทั้งส่วนหน้าเพ่ือติดต่อกับ
ผู้ใช้และจัดการฐานข้อมูลในส่วนหลัง การออกแบบ การท าให้เป็นบรรทัดฐาน ฐานข้อมูลหลายผู้ใช้ 
การอ้างถึงแบบโอบีดีซี เอดีโอ เอกซ์เอ็มแอล หลักการของอีอาร์พี การผลิต เอ็มอาร์พี การเงิน การ
บริหารงานบุคคล และการจัดการคลังสินค้า 
 
2. จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา  

จ านวนชั่วโมงบรรยายต่อสัปดาห์   30 ชั่วโมง  
จ านวนชั่วโมงฝึกปฏิบัติการต่อสัปดาห์  30 ชั่วโมง  
จ านวนชั่วโมงการศึกษาด้วยตนเอง  75 ชั่วโมง  
จ านวนชั่วโมงที่สอนเสริมในรายวิชา สอนเสริมตามความต้องการของนักศึกษาเป็นกลุ่มและ
เฉพาะราย  
 

3. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คาปรึกษาและแนะนาทางวิชาการแก่นักศึกษา เป็น
รายบุคคล  

อาจารย์จัดเวลาให้คาปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห์ (เฉพาะรายที่ต้องการ) โดยการประกาศเวลาให้คาปรึกษาผ่านเว็บไซต์ของทางกลุ่มวิชา  ฯ 
หรือตามตารางเวลาเข้าพบที่ก าหนด 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรยีนรู้ของนักศึกษา 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

1. คุณธรรม จริยธรรม  
- ต ร ะ ห นั ก ใ น คุ ณ ค่ า แ ล ะ
คุณธรรม จริยธรรม เสียสละ 
และซื่อสัตย์สุจริต  
- มีวินัย ตรงต่อเวลา และความ
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม  
- มีภาวะความเป็นผู้นาและผู้
ตาม สามารถทางานเป็นทีม
และสามารถแก้ไขข้อขัดแย้ง
และลาดับความส าคัญ  
- เคารพสิทธิและรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพ
ในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความ
เป็นมนุษย์  
- เ ค า ร พก ฎ ร ะ เ บี ย บ แ ล ะ
ข้อบังคับต่าง  ๆ ขององค์กร
และสังคม  
- สามารถวิเคราะห์ผลกระทบ
จากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อ
บุคคลองค์กรและสังคม  
- มีจรรยาบรรณทางวิชาการ
และวิชาชีพ  
 

 
- บ ร ร ย า ย ท ฤ ษ ฎี พ ร้ อ ม
ย ก ตั ว อ ย่ า ง ก ร ณี ศึ ก ษ า ที่
เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีการ
เขียนโปรแกรม  
- การใช้งานโปรแกรม ตัวอย่าง
ในการวิเคราะห์  สังเคราะห์  
ร ว ม ถึ ง ก า ร น า ไ ป พั ฒ น า
โปรแกรมที่ เป็นระบบ  และ
สามารถอ้างอิงกับการใช้งาน
จริง  
- อภิปรายกลุ่ม  
- ก าหนดให้นักศึกษาจัดทา
โครงงานย่ อยพร้ อมจั ดทา
รายงานประกอบ  
- ตั้งปัญหาและแก้ไขด้วยการ
เขียนโปรแกรม  
 

 
- พฤติกรรมการเข้าเรียน และ
ส่งงานที่ได้รับมอบหมายตาม
ขอบเขตที่ให้และตรงเวลา  
- มีการอ้างอิงเอกสารที่ได้นา
มาทารายงาน  อย่างถูกต้อง
และเหมาะสม  
- การเขียนโปรแกรมและผลที่
ได ้ 
- ประเมินผลการวิ เคราะห์
แบบทดสอบย่อย  
- ประ เมินผลการน า เสนอ
ราย ง าน ในการจั ดทาที่ ไ ด้
มอบหมาย  
- ปฏิบัติการทดลองตามใบงาน
ที่ ก าหนดพร้ อมทั้ ง ผลการ
ทดลองที่ได ้ 
 

2. ความรู้  
-  มีความรู้และความเข้าใจ
เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่
ส าคัญในเนื้อหาที่ศึกษา  
- สามารถวิ เ คราะห์ปัญหา 
เข้าใจและอธิบายกระบวนการ
ในการพัฒนาโปรแกรม โดย
เลือกเทคโนโลยีของการเขียน
โปรแกรมพร้อมทั้งใช้เครื่องมือ

 
- บรรยาย หลักการทฤษฎี  
- ฝึกปฏิบัติในห้องปฏิบัติการ 
แก้ปัญหาโจทย์เพ่ือการพัฒนา
โปรแกรม  
- ทางานกลุ่ม การน าเสนอผล
การวิเคราะห์โจทย์ปัญหาจาก
กรณีศึกษา  

 
- ทดสอบย่อย สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค ด้วยข้อสอบ
ข้อเขียน และสอบปฏิบัติ  
- น าเสนอสรุปการอ่านจากการ
ค้นคว้าข้อมูลที่เก่ียวข้อง  
- วิ เ ค ราะห์  และออกแบบ
ขั้นตอนแก้โจทย์ปัญหาเป็น
รายบุคคล  
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

แ ล ะ เ ท ค นิ ค วิ ธี ก า ร ข อ ง
โปรแกรมภาษามาประยุกต์  
ความรู้ ทักษะ ที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา  
- สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ 
โครงสร้างของโปรแกรม ให้ตรง
ต า ม ข้ อ ก า ห น ด  ส า ม า ร ถ
ติดตามความก้ าวหน้ าทาง
วิชาการและวิวัฒนาการการ
เขียนโปรแกรมในปัจจุบัน  
- รู้  เข้ า ใจและสนใจพัฒนา
ความรู้ ความช านาญในการ
พัฒนาโปรแกรมในรูปแบบ
ต่างๆ  

- มอบหมาย ให้ ค้ น ค ว้ า ห า 
ข้อมูลที่ เกี่ยวข้อง โดยนามา
สรุปและน าเสนอ การศึกษา
โดยใช้ปัญหา  และโครงงาน
ย่อย  
 
 

- การออกแบบและขบวนการ
น าเสนอรูปแบบของโปรแกรม
เป็นรายกลุ่ม  
 

3. ทักษะทางปัญญา  
- คิดอย่างมีวิจารณญาณและ
อย่างเป็นระบบ  
- สามา รถร วบร วม  ศึ กษา 
วิเคราะห์  และสรุปประเด็น
ปัญหาและความต้องการ  
- สามารถออกแบบโปรแกรม
และนาเทคนิควิธีการเขียน
โปรแกรมมาแก้ ไขปัญหาที่
วิเคราะห์  

 
- วิเคราะห์จากกรณีศึกษาหรือ
จากปัญหาที่เกิดขึ้นจริง  
- ออกแบบ จากขั้นตอนวิธีการ
แก้ปัญหา  
- พัฒนาโปรแกรม  เลือกใช้
เทคนิควิธีการและเครื่องมือให้
เหมาะสม  
 

 
- ทดสอบย่อย  
- สอบกลางภาคและปลายภาค 
โ ด ย เ น้ น ข้ อ ส อ บ ที่ มี ก า ร
วิ เคราะห์ โจทย์ ในด้ านการ
ออกแบบพ้ืนฐานจนถึงระดับที่
สูง  
- ทดสอบในเชิงปฏิบัติในการ
พัฒนาโปรแกรมเ พ่ือแก้ ไข
โจทย์ปัญหา  

4. ทั ก ษ ะ ค ว า ม สั ม พั น ธ์
ร ะห ว่ างบุ คคลและความ
รับผิดชอบ  
- สามารถให้ความช่วยเหลือ
และอ านวยความสะดวกแก่
การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง 
ๆ ในกลุ่มทั้ งในบทบาทของ
ผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วม
ทีมทางาน  

 
-  จั ด กิ จ ก ร รมกลุ่ ม ใ นก า ร
วิเคราะห์โจทย์กรณีศึกษา และ
การน าเสนอวิธีแก้ปัญหา  
-  ก า ร ป ฏิ บั ติ ใ บ ง า น ใ น
ห้องปฏิบัติการ  
- มอบหมายงานรายกลุ่ม และ
รายบุคคล  
- การน าเสนอโครงงานย่อย  
 

 
- ประเมินตนเอง และเพ่ือน 
ด้วยแบบฟอร์มที่ก าหนด  
- รายงานที่น าเสนอ พฤติกรรม
การทางานเป็นทีม  
- รายงานการศึกษาโครงงาน
ย่อย  
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

- มีความรับผิดชอบในการ
กระท า 
ของตนเองและรับผิดชอบงาน
ในกลุ่ม  
- มี ค ว า ม รั บ ผิ ด ช อ บ ก า ร
พัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเอง
และทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง  

 

5. ทักษะการวิเคราะห์ เชิ ง
ตัวเลข การสื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
- มี ค ว า ม คิ ด อ ย่ า ง มี
วิจารณญาณและอย่าง เป็น
ระบบ  
- มีความสามารถในการสืบค้น 
ตี ค ว า ม  แ ล ะ ป ร ะ เ มิ น
ส า ร สน เทศ เ พ่ื อ ใ ช้ ใ น ก า ร
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
- สามา รถร วบร วม  ศึ กษา 
วิ เคราะห์และสรุปประเด็น
ปัญหาและความต้องการ  
- สามารถประยุกต์ความรู้และ
ทักษะกับการแก้ไขปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม  
 

 
 
 
- มอบหมาย ง าน ให้ ศึ กษ า
ค้นคว้าด้วยตนเอง จากเว็บไซต์ 
สื่อการสอน e-Learning และ
ท ารายงาน โดยเน้นแหล่งที่มา
ของข้อมูลที่น่าเชื่อถือ  
- น าเสนอโดยใช้รูปแบบและ
เทคโนโลยีที่เหมาะสม  
 

 
 
 
- กา ร จั ดท า ร า ย ง าน  และ
น าเสนอด้วยสื่อเทคโนโลยี  
- ก า ร มี ส่ ว น ร่ ว ม ใ น ก า ร
อภิปรายและวิธีการอภิปราย  
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 สาขาวิชาวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

1 บทที่ 1 ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับฐานข้อมูลและ
คลังข้อมูล  

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
มอบหมายแบบฝตก
หัด  
- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์  

อ.กษมา  

2 บทที่ 2 สถาปัตยกรรม
ฐานข้อมูล  

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
มอบหมายแบบฝตก
หัด  
- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์  

อ.กษมา  

3 บทที่ 3 รูปแบบของ
ฐานข้อมูล  

8 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
มอบหมายแบบฝตก
หัด  
- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์  

อ.กษมา  

4-5 บทที่ 4 แบบจาลอง
ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล 
(E-R Model)  

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
มอบหมายแบบฝตก
หัด  
- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์  

อ.กษมา  

6 บทที่ 5 การแปลง E-R 
Diagram ให้เป็นโครงสร้าง
ตาราง 

8 - บรรยาย และ
ปฏิบัติการ 
- ทดลองตามใบงาน  
-โปรเจคเตอร์ เครื่อง 
คอมพิวเตอร์ 

อ.กษมา  

7 บทที่ 6 รูปแบบท่ีเป็นบรรทัด
ฐาน (Normal Form)  

 

4 
 

บรรยาย และ
ปฏิบัติการ 
- ทดลองตามใบงาน  
-โปรเจคเตอร์ เครื่อง 
คอมพิวเตอร์ 

 

8 สอบกลางภาค  2   



มคอ. 3 

 สาขาวิชาวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

9 บทที่ 7 พจนานุกรมข้อมูล  4 - บรรยาย และ
ปฏิบัติการทดลองตาม
ใบงาน  
- โปรเจคเตอร์ เครื่อง
คอมพิวเตอร์  

อ.กษมา  

10 บทที่ 8 ภาษามาตรฐานสา
หรับการนิยามข้อมูล และ
การใช้ข้อมูล (SQL)  

4 - บรรยาย และ
ปฏิบัติการทดลองตาม
ใบงาน  
- โปรเจคเตอร์ เครื่อง
คอมพิวเตอร์  
 

อ.กษมา  

11 บทที่ 9 SQL Function  8 - บรรยาย และ
ปฏิบัติการทดลองตาม
ใบงาน  
- โปรเจคเตอร์ เครื่อง
คอมพิวเตอร์  
 

อ.กษมา  

12 บทที่ 10 ความปลอดภัยของ
ข้อมูล  

4 - บรรยาย และ
ปฏิบัติการทดลองตาม
ใบงาน  
- โปรเจคเตอร์ 
คอมพิวเตอร์  

อ.กษมา  

13 บทที่ 11 การประยุกต์ใช้
ฐานข้อมูล (Database 
Management 
Application)  

  

- บรรยาย และ
ปฏิบัติการทดลองตาม
ใบงาน  
- โปรเจคเตอร์ 
คอมพิวเตอร์  

อ.กษมา  

14-15 น าเสนอโครงงานย่อย  8 โปรเจคเตอร์ 
คอมพิวเตอร์  

อ.กษมา  

16 สอบปลายภาค 2 ชม.   
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 สาขาวิชาวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ 
(Learning Outcome) 

วิธีการประเมิน ก าหนดเวลาการประเมิน 
(สัปดาห์ที่) 

สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1.1, 1.3, 1.5, 1.7, 2.1-
2.5, 2.7-2.8, 3.1-3.4, 
5.1  

สอบกลางภาค  
นาเสนอโครงงานย่อย  
สอบปลายภาค  

8 
7, 14-15 

16 

20% 
20% 
30% 

1.1, 1.3, 1.5, 1.7, 2.1-
2.5, 2.7-2.8, 3.1-3.4, 
4.1,4.6, 5.1-5.4  

การส่งงานตามที่
มอบหมาย รายบุคคลและ
รายกลุ่ม  

ตลอดภาคการศึกษา 30% 

 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1. เอกสารและตาราหลัก  
- กิต ิภักดีวัฒนะกุล และจาลอง ครูอุตสาหะ. 2007. ระบบฐานข้อมูล. พิมพ์ครั้งที่ 9.

กรุงเทพ ฯ: KTP book  
- โอภาส เอ่ียมศิริวงค์ . 2548. การวิเคราะห์และออกแบบระบบ. กรุงเทพ ฯ : ซีเอ็ดยูเคชั่น.  

 
2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ  

- มณีโชติ สมานไทย 2002. คู่มือการออกแบบฐานข้อมูลและภาษา SQL ฉบับผู้เริ่มต้น 
กรุงเทพ ฯ: ไอ ดี ซี.  

- โอภาส เอ่ียมศิริวงค์ . 2552. ระบบฐานข้อมูล. กรุงเทพ ฯ : ซีเอ็ดยูเคชั่น.  
- ทัดดาว ศีลคุณและอัจฉา ธารอุไรกุล. 2544. ระบบฐานข้อมูลเบื้องต้น. กรุงเทพ ฯ:เอ็กซต

ร้า  
- สุจิตรา อดุลย์เกษม. 2547. ระบบฐานข้อมูล. กรุงเทพ ฯ :chulabook.  
- สมศักดิ์ โชคชัยยุติกุล. 2548. คู่มือการออกแบบระบบฐานข้อมูล. .กรุงเทพฯ : 

chulabook.  
- ณัฐพงษ์ วารีประเสริฐ. 2548. การออกแบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์. กรุงเทพฯ : KTP 

book.  
 

3. เอกสารและข้อมูลแนะนา  
- 
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 สาขาวิชาวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

หมวดที่ 7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 
 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา  
การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดทาโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการนาแนวคิด

และความเห็นจากนักศึกษาได้ดังนี้ 

- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน  
- การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน  
- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา  
- ข้อเสนอแนะผ่านเว็บบอร์ด ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดท าเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา  

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน  
- การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน  
- ผลการสอบ  
- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้  
- ผลที่ได้จากการทาโครงงานย่อย  

3. การปรับปรุงการสอน  
หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมใน

การระดมสมอง และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้  
- สัมมนาการจัดการเรียนการสอน  
- การวิจัยในและนอกชั้นเรียน  

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา  
ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ รวมถึงพิจารณา

จากผลที่ได้จากการท าโครงงานย่อย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์
โดยรวมในวิชาดังนี้  

- การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์อ่ืน  หรือ
ผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจ าหลักสูตร  

- มีการตั้งคณะกรรมการในกลุ่มวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดย
ตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม  
5. การดาเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา  

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการ
ปรับปรุงการสอน และรายละเอียดวิชา เพ่ือให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้  

- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์
ตามข้อ 4  

- เปลี่ยนหรือสลับอาจารย์ผู้สอน เพ่ือให้นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกต์ความรู้นี้กับ
ปัญหาที่มาจากงานวิจัยของอาจารย์หรือแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับในรายวิชา  

 


