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รายละเอียดของรายวิชา 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม หลักสูตรสาขาวิชาวิศวกรรมเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ 
 

หมวดที่ 1 ลักษณะและข้อมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 

 
1. รหัสและชื่อรายวิชา  

7023102 เครือข่ายคอมพิวเตอร์    
       Computer Network 

2. จ านวนหน่วยกิต   
 3 หน่วยกิต 3(3 – 0 – 6) 
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา  
 วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์  วิชาชีพวิศวกรรมเฉพาะสาขา 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 

บริบูรณ์ ดีกา อาจารย์ผู้สอน  กลุ่มเรียนที่ 01 
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน 
 ภาคการศึกษาที่ 1/2563  ชั้นปีที่ 2 
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้าม)ี 
 ไม่มี 
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้าม)ี 
 ไม่มี 
8. สถานที่เรียน    
 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
9. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
 20 ตุลาคม 2563 
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หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์  

 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

 เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับ สถาปัตยกรรมเครือข่ายแบบท้องถิ่น แบบเมือง และแบบ
กว้าง สถาปัตยกรรมโปรโตคอล ตัวแบบโอเอสไอและตัวแบบทีซีพี/ไอพี สาระและโพรโตคอลของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ในระดับชั ้นเครือข่าย ชั ้นส่งข้อมูลและชั ้นประยุกต์ โครงสร้างหมายเลขไอพีรุ ่น 4 และรุ ่น 6 
โปรโตคอลการจัดเส้นทาง ความปลอดภัยในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เครือข่าย การสื่อสารผ่านตัว
แบบทีซีพี/ไอพี VPN และ SDN 
 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพ่ือให้นักศึกษาน าความรู้พ้ืนฐานทางด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ มาประยุกต์ใช้งาน เตรียมความพร้อม
ด้านทักษะ แนวคิดวิเคราะห์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ การแก้ปัญหาความต้องการของผู้ใช้งาน มีการน าอุปกรณ์
เครื่องมือมาช่วยในการออกแบบเครือข่ายให้เหมาะสมกับองค์กร พร้อมทั้งยกตัวอย่างอ้างอิงในการน ามาฝึกปฏิบัติ 
เพ่ือรองรับกับแนวโน้มด้านวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่มีความก้าวหน้าในปัจจุบันและอนาคต 
 

หมวดที่ 3 ส่วนประกอบของรายวิชา 

 
1. ค าอธิบายรายวิชา  

 สถาปัตยกรรมเครือข่ายแบบท้องถิ่น แบบเมือง และแบบกว้าง สถาปัตยกรรมโปรโตคอล ตัวแบบโอ
เอสไอและตัวแบบทีซีพี/ไอพี สาระและโพรโตคอลของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในระดับชั้นเครื อข่าย ชั้นส่งข้อมูล
และชั้นประยุกต์ โครงสร้างหมายเลขไอพีรุ่น 4 และรุ่น 6 โปรโตคอลการจัดเส้นทาง ความปลอดภัยในระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เครือข่าย การสื่อสารผ่านตัวแบบทีซีพี/ไอพี VPN และ SDN 
 
2.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา  
     จ านวนชั่วโมงบรรยายต่อสัปดาห์         30 ชั่วโมง 
 จ านวนชั่วโมงฝึกปฏิบัติการต่อสัปดาห์   30 ชั่วโมง 
 จ านวนชั่วโมงการศึกษาด้วยตนเอง   75 ชั่วโมง 
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จ านวนชั่วโมงท่ีสอนเสริมในรายวิชา    สอนเสริมตามความต้องการของนักศึกษาเป็นกลุ่ม 
และเฉพาะราย 

 
 
 
3. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

อาจารย์จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ (เฉพาะ
รายที่ต้องการ) โดยการประกาศเวลาให้ค าปรึกษาผ่านเว็บไซต์ของทางกลุ่มวิชา ฯ หรือตามตารางเวลาเข้าพบที่
ก าหนด 

หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรยีนรู้ของนักศึกษา 

 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

- ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม 
จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์
สุจริต 

- มีวินัย ตรงต่อเวลา และความ
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

- มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม 
สามารถท างานเป ็นท ีมและ
สามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ
ล าดับความส าคัญ 

- เคารพส ิทธ ิและร ับฟ ังความ
คิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพ
ในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความ
เป็นมนุษย ์

- เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับ
ต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม  

- สามารถวิเคราะห์ผลกระทบ
จากการใช ้คอมพิวเตอร ์ต ่อ
บุคคลองค์กรและสังคม 

 

- บรรยายพร ้ อมยกต ั ว อ ย ่ า ง
กรณ ีศ ึ กษาท ี ่ เ ก ี ่ ย วข ้ อ งก ับ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ การใช้
เ ท คน ิ ค ว ิ ธ ี ก า ร  ว ิ เ ค ร า ะห์  
ส ังเคราะห ์ รวมถ ึงการน  าไป
ประยุกต์ใช้งาน 

- อภิปรายกลุ่ม 

- ตั้งปัญหาและแก้ไขด้วยทฤษฏีที่
เรียนมา 

 

 

- พฤติกรรมการเข้าเรียน และส่ง
งานท ี ่ ได ้ ร ั บมอบหมายตาม
ขอบเขตที่ให้และตรงเวลา 

- มีการอ้างอิงเอกสารที่ได้น ามา
ท ารายงาน อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม 

- การออกแบบระบบเคร ือข ่าย
และผลที่ได ้

- ประเมินผลการน าเสนอรายงาน
ในการจ ัดท าโครงการย ่อยที่
มอบหมาย 

- ปฏิบัติการทดลองตามใบงานที่
ก าหนดพร้อมทั้งผลการทดลอง
ที่ได้ 
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- มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

2. ความรู้ 

- ม ี ความร ู ้ และความ เข ้ า ใ จ
เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่
ส าคัญในเนื้อหาที่ศึกษา 

- สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ
และอธิบายในการออกแบบ
ระบบเครือข่าย รวมทั้ง
ประยุกต์ความรู้ ทักษะ และ
การใช้เครื่องมือ เทคนิค วิธีการ
ที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 

- รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ 
ติดตามความก้าวหน้าทาง
วิชาการและวิวัฒนาการของ
ระบบการสื่อสารข้อมูล 
เครือข่ายและเทคนิควิธีการ
ใหม่ๆ  อย่างต่อเนื่อง 

 

- บรรยาย แก้ปัญหาโจทย์  จาก
กรณีศึกษาและตัวอย่างที่ก าหนด
ขึ้น  

- การท างานกลุ ่ม การน าเสนอ 
ตรวจสอบความถ ูกต ้อง และ
ความรู้ ความเข้าใจหัวข้อที่ได้รับ
มอบหมาย 

- มอบหมายให้ค้นคว้าหาบทความ 
ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง โดยน ามาสรุป
และน าเสนอ การศึกษาโดยใช้
ปัญหา และโครงงานย่อย 

 
 
 

 

- ทดสอบย ่อย สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค ด ้วยข ้อสอบ
ข้อเขียน และสอบปฏิบัติ 

- น าเสนอสรุปการอ่านจากการ
ค้นคว้าข้อมูลที่เก่ียวข้อง 

- วิเคราะห์ และออกแบบระบบ
เครือข่ายและเทคนิควิธ ีการที่
น ามาใช้ 
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3. ทักษะทางปัญญา 

- คิดอย่างมีว ิจารณญาณและ
อย่างเป็นระบบ 

-  ส า ม า ร ถ ร ว บ ร ว ม  ศ ึ ก ษ า 
ว ิเคราะห์ และสร ุปประเด ็น
ปัญหาและความต้องการ 

- ส า ม า ร ถ อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ
เครือข่ายตามความต้องการจาก
ปัญหาที่วิเคราะห์ได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

- วิเคราะห์จากกรณีศึกษาหรือจาก
ปัญหาที่เกิดข้ึนจริง 

 

 

- ทดสอบย่อย 

- สอบกลางภาคและปลายภาค 
โดยเน้นข้อสอบที่มีการวิเคราะห์
โ จ ท ย ์ ใ น ด ้ า น เ ค ร ื อ ข ่ า ย
คอมพิวเตอร์ 

- ทดสอบในเช ิงปฏ ิบ ัต ิ ในด ้าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

- สามารถให้ความช่วยเหลือและ
อ  านวยความสะดวกแก่การ
แก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆใน
กลุ่มท้ังในบทบาทของผู้น า หรือ
ในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน  

- มีความรับผิดชอบในการกระท า
ของตนเองและรับผิดชอบงาน
ในกลุ่ม 

 
 

- จัดกิจกรรมกลุ่มในการวิเคราะห์
โ จทย ์ ก รณ ี ศ ึ กษา  และกา ร
น าเสนอวิธีแก้ปัญหา 

- การท าแบบทดสอบตามใบงาน 

- มอบหมายงานรายกล ุ ่ม และ
รายบุคคล  

 

 
 

- ประเมินตนเอง และเพื่อน ด้วย
แบบฟอร์มที่ก าหนด 

- รายงานที ่น าเสนอ พฤติกรรม
การท างานเป็นทีม  
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- ม ี ค ว า ม ร ั บ ผ ิ ด ช อ บ ก า ร
พัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเอง
และทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

- มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณ
และอย่างเป็นระบบ 

- มีความสามารถในการสืบค้น 
ต ี ค ว า ม  แ ล ะ ป ร ะ เ ม ิ น
ส ารสน เทศ เพ ื ่ อ ใ ช ้ ใ นกา ร
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

- ส า ม า ร ถ ร ว บ ร ว ม  ศ ึ ก ษ า 
ว ิ เคราะห ์และสร ุปประเด ็น
ปัญหาและความต้องการ 

- สามารถประยุกต์ความรู ้และ
ทักษะกับการแก้ไขปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

- มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง จากเว็บไซต์ สื่อการ
สอน e-Learning และท า
รายงาน โดยเน้นแหล่งที่มาของ
ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ 

- น  า เสนอโดยใช ้ ร ูปแบบและ
เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

 
 
 
 
 

 
 
 

- การจัดท ารายงาน และน าเสนอ
ด้วยสื่อเทคโนโลยี 

- การมีส่วนร่วมในการอภิปราย
และวิธีการอภิปราย 

 



เอกสาร มคอ. 3 
 

หลกัสูตรสาขาวชิาวศิวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

7 

หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1.  แผนการสอน 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

1 สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

- แบบท้องถิ่น  

- แบบเมือง  

- และแบบกว้าง 

4 - บรรยายและยกตัวอย่าง 
ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์
และโปรเจคเตอร์ 

- ท าแบบฝึกหัด 
 

อ.บริบูรณ์  

2 สถาปัตยกรรมโปรโตคอล  

- ตัวแบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบ โอเอสไอ 

- การส่งข้อมูลในรูปแบบ โอเอสไอ 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์
และโปรเจคเตอร์ 

- ท าแบบฝึกหัด 

อ.บริบูรณ์ 

3 สถาปัตยกรรมโปรโตคอลรูปแบบ ทีซีพีไอพี 
 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์
และโปรเจคเตอร์ 

- ท าแบบฝึกหัด 

อ.บริบูรณ์ 

4 โปรโตคอลการจัดเส้นทาง  

- Babel 

- B.A.T.M.A.N. 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์
และโปรเจคเตอร์ 

- ท าแบบฝึกหัด 

อ.บริบูรณ์ 

5 โปรโตคอลการจัดเส้นทาง  

- BGP 

- IS-IS 

- OLSR 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์
และโปรเจคเตอร์ 

- ท าแบบฝึกหัด 

อ.บริบูรณ์ 

6 โปรโตคอลการจัดเส้นทาง  

- OSPF 

- RIP 
 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์
และโปรเจคเตอร์ 

- ท าแบบฝึกหัด 

อ.บริบูรณ์ 

7 ความปลอดภัยในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง อ.บริบูรณ์ 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์
และโปรเจคเตอร์ 

- ท าแบบฝึกหัด 

8 สอบกลางภาคเรียน 2 ชม.   

9 อุปกรณ์เครือข่าย  

- Hub, Repeater 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์
และโปรเจคเตอร์ 

- ท าแบบฝึกหัด 

อ.บริบูรณ์ 

10 อุปกรณ์เครือข่าย  

- Bridge, Switch,  
 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์
และโปรเจคเตอร์ 

- ท าแบบฝึกหัด 

อ.บริบูรณ์ 

11 อุปกรณ์เครือข่าย  

- Router 

- Gateways and Brouter 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์
และโปรเจคเตอร์ 

- ท าแบบฝึกหัด 

อ.บริบูรณ์ 

12 VPN  
1 Types 
2 Security mechanisms 
2.1 Authentication 
3 Routing 
3.1 Provider-provisioned VPN building-
blocks 
4 User-visible PPVPN services 
4.1 OSI Layer 2 services 
4.2 OSI Layer 3 PPVPN architectures 
4.3 Unencrypted tunnels 
 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์
และโปรเจคเตอร์ 

- ท าแบบฝึกหัด 

อ.บริบูรณ์ 

13 VPN 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง อ.บริบูรณ์ 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน 
การสอน สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

 
5 Trusted delivery networks 
6 VPNs in mobile environments 
7 Networking limitations 
8 VPN services 
8.1 Legality 

ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์
และโปรเจคเตอร์ 

- ท าแบบฝึกหัด 

14 SDN 
1 History 
2 Concept 
3 The need for a new network 
architecture 
4 Architectural components 
5 SDN Control Plane 
6 SDN flow forwarding (sdn) 
7 Applications 
7.1 SDMN 
7.2 SD-WAN 
7.3 SD-LAN 
7.4 Security using the SDN paradigm 
7.5 Group Data Delivery Using SDN 
8 Relationship to NFV 
9 Relationship to DPI 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์
และโปรเจคเตอร์ 

- ท าแบบฝึกหัด 
 

อ.บริบูรณ์ 

15 - น าเสนอรายงานกลุ่ม 4 สรุปและอภิปรายหัวข้อ
น าเสนอรายงานผ่านเครื่อง
คอมพิวเตอร์และ
โปรเจคเตอร์  

อ.บริบูรณ์ 

16 สอบปลายภาค 2 ชม.   
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ 
(Learning 
Outcome) 

วิธีการประเมิน  
 
 

ก าหนดเวลาการ
ประเมิน (สัปดาห์ที่) 

สัดส่วนของการประเมินผล 
 

1.2, 2.2, 3.4, 4.6, 5.1  

สอบกลางภาค 
น าเสนอรายงานกลุ่ม 
สอบปลายภาค 
 

8 
15 
16 

20% 
10% 
30% 

 
1.2, 2.2, 3.4, 4.1,4.6, 

5.1-5.4 
การส่งงานตามที่มอบหมาย 
รายบุคคลและรายกลุ่ม 

ตลอดภาคการศึกษา 40% 

 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 
1. เอกสารและต าราหลัก 

- Behrouz A. Forouzan.  2001.  Data  Communication  and  Networking. 2nd  ed. 
2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 

- พิพัฒน์  หิรัณย์วณิชชากร.  2542.  ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์.  กรุงเทพฯ 
:  ซีเอ็ดยูเคชั่น. 

- โอภาส เอ่ียมสิริวงศ์.  2548.  เครือข่ายข้อมูลคอมพิวเตอร์และระบบเครือข่าย.  กรุงเทพฯ .  ซีเอ็ด
ยูเคชั่น. 

3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 

- Andrew S. Tanenbaum. Computer Networks.  

- เรืองไกร รังสิพล. เจาะระบบ TCP/IP : จุดอ่อนของโปรโตคอลและวิธีป้องกัน . บริษัท โปรวิชั่น 
จ ากัด. 2001 
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หมวดที่ 7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 
 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดท าโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและความเห็น

จากนักศึกษาไดด้ังนี้ 

- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 

- การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 

- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 

- ข้อเสนอแนะผ่านเวบบอร์ด ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดท าเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

- การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน 

- ผลการสอบ 

- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 
3. การปรับปรุงการสอน  

หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง 
และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 

- สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 

- การวิจัยในและนอกชั้นเรียน 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 

ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ และหลังการออกผลการเรียน
รายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาดังนี้ 

- การทวนสอบการให้คะแนนจากการส ุ ่มตรวจรายงานของนักศึกษาโดยอาจารย์อื ่น หรือ
ผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจ าหลักสูตร  

- มีการตั ้งคณะกรรมการในกลุ ่มวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู ้ของนักศึกษา โดย
ตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน 

และรายละเอียดวิชา เพ่ือให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4 

- เปลี่ยนหรือสลับอาจารย์ผู้สอน เพื่อให้นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกต์ความรู้นี้กับปัญหาที่มาจาก
งานวิจัยของอาจารย์หรือแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับในรายวิชา 


