
สาขาวิชาวิศวกรรมเครอืขายคอมพิวเตอร

	

  

      

    

  

1 เอกสาร มคอ. 3

รายละเอียดของรายวิชา

         
       

       

 
       

   
  
 
  
 
  
        
        
        
  
        
  
  
     
            

ชอื่ สถาบนั อดุ มศกึ ษา มหาวทิ ยาลยั ราชภฏั อบุ ลราชธานี

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะเทคโนโลยอี ตุ สาหกรรม สาขาวชิ าวศิ วกรรมเครอื ขา ยคอมพวิ เตอร

หมวดที่ 1 ลกั ษณะและขอ มลู โดยทวั่ ไปของรายวชิ า

1. รหัสและชื่อรายวิชา

7023705 ปฏบิ ตั กิ ารระบบเครอื ขา ย 1

Network System Laboratory I

2. จาํ นวนหนว ยกติ

1ห นว ยกิต (0�3� 2)

3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมเครือขายคอมพวิ เตอร รายวิชาชีพบังคับ

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา

ณัฐวัตร คมเฉียบ อาจารยผูสอน

5. ภาคการศกึ ษา / ชนั้ ปท เี่ รยี น

่ ้ ่ึ ี ั ีภาคการศกษาท  2/2ช 5นปีท  12

6. รายวชิ าทตี่ อ งเรยี นมากอ น (Pre-requisite) (ถา ม)ี

702เ3ครื 1อขา 0ยคอ 2มพิวเตอร

7. รายวชิ าทตี่ อ งเรยี นพรอ มกนั (Co-requisites) (ถา ม)ี

702เ3ครื 1อขา 0ยคอ 2มพิวเตอร

8. สถานที่เรยี น

คณะเทคโนโลยอี ตุ สาหกรรม มหาวทิ ยาลัยราชภฏั อบุ ลราชธานี

9. วนั ทจี่ ดั ทาํ หรอื ปรบั ปรงุ รายละเอยี ดของรายวชิ าครงั้ ลา สดุ

30 พฤศจิกายน  2562

 2/62  2
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หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค

1. จุดมุงหมายของรายวิชา

 เพื่อใหนักศึกษามีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับหลักการทั่วไปของระบบเครือขายทองถ่ิน  (LAN),

เทคโนโลยีอีเทอรเน็ต และเขาใจในหลักการและกระบวนการของโปรโตคอลทีซีพี/ไอพี โดยเขาใจในสวนของ

หลกัการของไอพีแอดเดรสและการกําหนดไอพีแอดเดรส และสามารถบอกอุปกรณของระบบเครอืขายทองถ่ินได

อยางถูกตอง

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา

เพ่ือใหนักศึกษานําความรูพ้ืนฐานทางดานระบบเครือขายทองถ่ิน มาประยุกตใชงาน เตรียมความพรอม

ดานทักษะในการออกแบบระบบเครือขายทองถ่ิน และมีการนําอุปกรณเคร่ืองมือมาชวยในการระบบเครือขาย

ทองถ่ินและสามารถแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึนในระบบเครือขายทองถ่ินไดอยางถูกตอง เพ่ือเปนพ้ืนฐานรองรับกับ

เทคโนโลยีทางดานระบบเครือขายท่ีมกีารพัฒนาอยางรวดเร็ว

หมวดท่ี 3 สวนประกอบของรายวิชา

1. คําอธิบายรายวิชา

 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาระบบโดยใชแบบจําลองระบบเชิงวัตถุแนวความคิดของคุณลักษณะของ
การจําลองเชิงวัตถุการจําลองกระบวนการทางธุรกิจโดยใชแบบจําลองเชิงวัตถุการพัฒนาซอฟตแวรใหเปนไป
ตามทีไ่ดออกแบบโดยแบบจําลองเชิงวัตถุการออกแบบรูปแบบของฐานขอมูลโดยใชแบบจําลองรวมถึงรูปแบบการ
เขียนโปรแกรมสาํหรับการเช่ือมตอเครือขาย

2.  จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา

 จํานวนช่ัวโมงบรรยายตอสัปดาห     - ช่ัวโมง
 จํานวนช่ัวโมงฝกปฏิบัติการตอสัปดาห  45 ช่ัวโมง
 จํานวนช่ัวโมงการศึกษาดวยตนเอง   30 ช่ัวโมง

จํานวนช่ัวโมงท่ีสอนเสรมิในรายวิชา    สอนเสรมิตามความตองการของนักศึกษาเปนกลุม
และเฉพาะราย

3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล

อาจารยจัดเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรอื รายกลุมตามความตองการ 1 ช่ัวโมงตอสปัดาห (เฉพาะ
รายท่ีตองการ) โดยการประกาศเวลาใหคําปรึกษาผานเว็บไซตของทางกลุมวิชา ฯหรือตามตารางเวลาเขาพบท่ี
กําหนด
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หมวดท่ี 4 การพัฒนาการเรียนรูของนักศึกษา

มาตรฐานการเรียนรู

และเน้ือหาหรือทักษะรายวิชา

วิธีการสอนท่ีจะใชพัฒนาการ

เรียนรู

วิธีการวัดและประเมินผล

1. คุณธรรม จริยธรรม

- มีวิ นัยตรงตอเวลาและความ

รับผิดชอบตอตนเองวิชาชีพ

และสังคม

- เคารพสิท ธิและรับฟ งความ

คิดเห็นของผูอื่นรวมทั้งเคารพ

ในคุณคาและศักดิ์ศรีของความ

เปนมนุษย

- เคารพกฎระเบียบและขอบังคับ

ตางๆขององคกรและสังคม

- สามารถวิเคราะหผลกระทบจาก

ก า ร ใ ช ร ะ บ บ เค รื อ ข า ย

คอมพิวเตอรตอบุคคลองคกร

และสงัคม

- มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ

วิชาชีพ

- ในการเรียนการสอนของรายวิชา

จะมีการเช็คช่ือนักเรียนที่เขาชั้น

เรี ย น แ ล ะ ก า ร ส ง ง าน ต า ม

ระยะเวลาท่ีกําหนด

- อภิปรายกลุมโดยมีการนําเสนอ

เปนกลุมและมีการใหตอบโตขอ

ซักถามในช้ันเรียน

- การเรียนการสอนในช้ันเรียนมี

การกําหนดขอตกลงเบื้ องตน

ระหวางนักศึกษาและอาจารย

- มีการวิเคราะหขอมูลของรายวิชา

ที่มีผลกระบทบตอชีวิตประจําวัน

- พฤติกรรมการเขาเรียน และสง

งานที่ ได รั บ มอ บห มายตาม

ขอบเขตที่ใหและตรงเวลา

- ประเมินผลการนําเสนอรายงาน

ในการจัดทํ าโครงการยอยที่

มอบหมาย

- นัก ศึกษามีก าร เคารพในกฏ

กติกาที่ไดรวมกันทําขอตกลงไว

- มีการอางอิงเอกสารที่ไดนํามา

ทํารายงาน อยางถูกตองและ

เหมาะสม

- ประเมินผลจากการวิเคราะห

ขอมูลของนักศึกษา

2. ความรู

- มี ค วา ม รู แ ล ะ ค วา ม เข า ใจ

เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่

สํ า คัญ ใน เน้ื อห าส าขา วิชา

วิ ศ ว ก ร ร ม เ ค รื อ ข า ย

คอมพิวเตอร

- สามารถวิเคราะหปญหาเขาใจ

และอธิบายความตองการ

ทางดานวิศวกรรมเครือขาย

คอมพิวเตอรรวมทัง้ประยุกต

ความรูทักษะและการใช

เครื่องมือทีเ่หมาะสมกับการ

- บ ร ร ย า ย  ฝ ก ป ฏิ บั ติ ใ น

หองปฏิบัติการ แกปญหาโจทย

- การทํางานกลุม การนําเสนอผล

การออกแบบระบบเครือขาย

คอมพิวเตอร

- มอบหมายใหคนควาหาบทความ

ขอมูลที่เกี่ยวของ โดยนํามาสรุป

และนําเสนอ การศึกษาโดยใช

ปญหา และโครงงานยอย

- วเิคราะหจากกรณีศึกษาหรอืจาก

ปญหาท่ีเกิดข้ึนจรงิ

- ทดสอบยอย สอบกลางภาค

สอบปลายภาค ดวยขอสอบ

ขอเขยีน และสอบปฏิบัติ

- นําเสนอสรุปการอานจากการ

คนควาขอมูลท่ีเก่ียวของ

- วิ เคราะห  วิ ธีแกป ญ ห าจาก

กรณีศึกษาตางๆ

- ทดสอบใน เชิ งป ฏิบั ติ ในการ

ระบบปฏิบัติการระบบเครือขาย

- ประเมินผลจากคําตอบที่ไดจาก
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แกไขปญหา

- สามารถวิเคราะหออกแบบ

ติดต้ังปรับปรุงและ/หรือ

ประเมินระบบองคประกอบ

ตางๆของระบบเครือขาย

การตั้งโจทยปญหา

- มีการทดสอบยอยในแตสวนท่ีได

จ า ก ก า ร เ รี ย น รู จ า ก

หองปฏิบัติการ

มาตรฐานการเรียนรู

และเน้ือหาหรือทักษะรายวิชา

วิธีการสอนท่ีจะใชพัฒนาการ

เรียนรู

วิธีการวัดและประเมินผล

- คอมพิวเตอรใหตรงตาม

ขอกําหนด

- สามารถติดตามความกาวหนา

และวิวัฒนาการของระบบ

เครือขายคอมพิวเตอรรวมทั้ง

การนําไปประยุกตใช

- มีความรูความเขาใจและสนใจ

พัฒนาองคความรูความ

เช่ียวชาญทางดานเครอืขาย

คอมพิวเตอรอยางตอเนื่อง

- มีความรูในแนวกวางของ

สาขาวิชาวิศวกรรมเครือ

ขายคอมพิวเตอรเลง็เห็นการ

เปล่ียนแปลงและเขาใจ

ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม

 -   สามารถบรูณาการความรูใน

สาขาวิชาวิศวกรรมเครือขายกับ

ความรูในศาสตรอ่ืนๆท่ีเก่ียวของ

3. ทักษะทางปญญา

- คิดอย างมี วิจารณญาณและ

อยางเปนระบบ

- สามารถสืบค น ตีความและ

ประเมินสารสนเทศเพื่อใชใน

ก า ร แ ก ไ ข ป ญ ห า อ ย า ง

สรางสรรค

- มีการต้ังโจทยปญหาเพ่ือใหคน

ควาหาขอมูลเพื่อนําทางไปสูการ

ตอบโจทยได

- มีการฝกในหองปฏิบัติการเพื่อให

ไดเรียนรูเสมือนจรงิในงานระบบ

เครือขาย
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- สามารถรวบรวมศึกษาวิเคราะห

และสรุปประเด็นปญหาและ

ความตองการ

- สามารถประยุกตความรูและ

ทักษะกับการแกไขปญหาทาง

เครือขายคอมพิวเตอรไดอยาง

เหมาะสม

มาตรฐานการเรียนรู

และเน้ือหาหรือทักษะรายวิชา

วิธีการสอนท่ีจะใชพัฒนาการ

เรียนรู

วิธีการวัดและประเมินผล

4. ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ

- สามารถใหความชวยเหลือและ

อํานวยความสะดวกแกการ

แกปญหาสถานการณตางๆใน

กลุมทั้งในบทบาทของผูนําหรือ

ในบทบาทของผูรวมทีม

- จดักิจกรรมกลุมในการวิเคราะห

โจ ท ย ก ร ณี ศึ ก ษ า  แ ล ะก า ร

นําเสนอวิธีแกปญหา

- ก า ร ป ฏิ บั ติ ใ บ ง า น ใ น

หองปฏิบัติการ

- ประเมินตนเอง และเพื่อน ดวย

แบบฟอรมที่กําหนด

- รายงานที่นําเสนอ พฤติกรรม

การทํางานเปนทีม

- รายงานการศึกษาโครงงานยอย

ทํางาน

- มีความรับผิดชอบในการกระทํา

ของตนเองและรับผิดชอบงาน

ในกลุม

- ส าม าร ถ เป น ผู ริ เริ่ ม แ ส ด ง

ป ร ะ เ ด็ น ใ น ก า ร แ ก ไ ข

สถานการณ ทั้ งส วน ตัวและ

สวนรวมพรอมทั้งแสดงจุดยืน

อยางพอเหมาะท้ังของตนเอง

และของกลุม

- มี ค ว า ม รั บ ผิ ด ช อ บ ก า ร

พัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเอง

และทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง

- มอบหมายงานรายกลุม  และ

รายบคุคล

- การนําเสนอโครงงานยอย

- มกีารทดสอบยอยจากใบงานใน

หองปฏิบัติการ

5. ทักษะการวิเคราะหเชงิตัวเลข

การส่ือสารและการใช
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เทคโนโลยีสารสนเทศ

- มีทักษะในการใชเครื่องมือที่

จาํเปนที่มีอยูในปจจุบันตอการ

ทํ าง านที่ เกี่ ยวกั บ เครื อข าย

คอมพิวเตอร

- ส า ม า ร ถ สื่ อ ส า ร อ ย า ง มี

ประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและ

การเขียนเลือกใชรูปแบบของ

ส่ือการนําเสนออยางเหมาะสม

- ส า ม า ร ถ ใ ช เ ท ค โ น โ ล ยี

สารสนเทศและการสื่ อสาร

อยางเหมาะสม

- มอบหมายงานใหศึกษาคนควา

ดวยตนเอง จากเว็บไซต สื่อการ

ส อ น  e-Learning แ ล ะ ทํ า

รายงาน โดยเนนแหลงที่มาของ

ขอมูลทีน่าเช่ือถือ

- นํ า เส นอโดย ใช รูป แบ บ แล ะ

เทคโนโลยีที่เหมาะสม

- มีการเลือกใชเครื่องมือตางๆใน

หองปฏิบัติการไดอยางเหมาะสม

- การจัดทํารายงาน และนําเสนอ

ดวยสื่อเทคโนโลยี

- การมีสวนรวมในการอภิปราย

และวิธีการอภิปราย

- จั ด ก า ร ส อ บ ย อ ย ใน ส ว น

หองปฏิบัติการ

หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล

1. แผนการสอน

สัปดาห

ที่

หัวขอ/รายละเอียด จํานวน

(ชม.)

กิจกรรมการเรียน

การสอน สื่อที่ใช

ผูสอน

1 ศึกษาภาพรวมระบบเครือขาย

- ประเภทของระบบเครือขาย

- รูปแบบการเชื่อมตอระบบเครือขาย

- มาตรฐานระบบเครือขาย LAN, WAN

- มาตรฐาน OSI

3 - บรรยาย สาธิต ฝก

ปฏิบัติ

- เครื่องคอมพิวเตอร

โปรเจคเตอร

อ.ณัฐวัตร

2 มาตรฐาน TCP/IP และ IP Address

- โปรโตคอล TCP และ UDP

- โปรโตคอล IPและ Default Subnet Mark

- การแบง Subnet

- Classless  และPrivate IP Address

3 - บรรยาย ยกตัวอยาง ฝก

ทําโจทย มอบหมาย

แบบฝกหัด

- เครื่องคอมพิวเตอร

โปรเจคเตอร

อ.ณัฐวัตร
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3 สายสัญญาณท่ีใชในระบบเครือขาย

- สาย Coaxial

- สาย UTP

- สาย STP

- สาย Fiber Optic

- ฝกปฏิบัติในการตอสาย UTP แบบตางๆ

3 - บรรยาย และ ฝก

ปฏิบัติการ

- โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

- สาย UTP,หัวRJ-45

และคีมเขาหัว

อ.ณัฐวัตร

4 อุปกรณบนระบบเครือขาย

- Network interfacr card

- ฮับ

- สวิตซ

- รีพีตเตอรและบริดจ

- เราเตอร

- Wireless Access point

- ฝกปฏิบัติในการเชื่อมตอคอมพิวเตอร

3 - บรรยาย และ ฝก

ปฏิบัติการ

- โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

- ฮับ,สวิตซ,สาย UTP

อ.ณัฐวัตร

5 มาตรฐาน(Standard)

- IEEE 802.1

- IEEE 802.3

- IEEE 802.5

- IEEE 802.11

- IEEE 802.15

3 - บรรยาย และฝกทํา

โจทยปญหา

- โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

อ.ณัฐวัตร

สัปดาห

ที่

หัวขอ/รายละเอียด จํานวน

(ชม.)

กิจกรรมการเรียน

การสอน สื่อที่ใช

ผูสอน

6 การเช่ือมตอระบบเครือขายขนาดเล็ก

- การเช่ือมตอเครือขายดวยโมเด็ม

- การเชื่อมตอเครือขายดวย ADSL Modem

- การเชื่อมตอเครอืขายดวยระบบ NAT

- ฝกออกแบบระบบเครอืขายดวยระบบ NAT

3 - บรรยาย และฝก

ปฏิบัติการ

- โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

- โปรแกรม Network

Simulator

อ.ณัฐวัตร
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7 สอบภาคปฏิบัติ

- การเขาหัวสาย UTP

- การเชื่อมตอเครื่องคอมพิวเตอรในระบบ

เครือขาย

3 - สอบภาคปฏิบัติ

- หัว RJ 45,สาย UTP,คีม

เขาหัว

- เครื่องคอมพิวเตอร

- ฮับ

อ.ณัฐวัตร

8 สอบกลางภาคเรียน 2 ชม.

9 เรียนรูคําสั่งในการตรวจสอบระบบเครือขาย

(Windows Command)

- Net view

- ping

- ipconfig

- netstat

- ARP

- nbtstat

- route

- tracerและ คําส่ังอ่ืนๆท่ีนาสนใจ

3 - บรรยาย ยกตัวอยางและ

ฝกปฏิบัติการ

-  โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

- ระบบปฏบิัตกิาร

Windows XP

อ.ณัฐวัตร

10 การ configระบบปฏบิัติการ Windows ให

เหมาะสมกับระบบเครือขาย

- การติดต้ังการ Remote Desktop

- การกําหนดสิทธิ์ของ User

- มอบหมายโครงการยอย

3 - บรรยาย ยกตัวอยางการ

แชรและฝกปฏิบัติการ

- โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

- ระบบปฏบิัตกิาร

Windows XP

อ.ณัฐวัตร

สัปดาห

ที่

หัวขอ/รายละเอียด จํานวน

(ชม.)

กิจกรรมการเรียน

การสอน สื่อที่ใช

ผูสอน
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11 การแชรขอมูลบนระบบเครือขาย

- การแชรขอมลูแบบธรรมดาบนระบบเวริก

กรุป

- การแชรขอมลูแบบปดบัง

- การเขาถึงไฟลที่แชร

- การตรวจสอบผูเขาใชงานไฟลในเคร่ือง

- การแชรเครื่องพมิพ และการเขาถึง

เครื่องพิมพที่แชร

การทําแม็บเครือขาย

3 - บรรยาย ยกตัวอยางการ

แชรและฝกปฏิบัติการ

- โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

ระบบปฏบิัตกิาร

Windows XP

อ.ณัฐวัตร

12 การนําเสนอโครงงานยอย 3 - นําเสนอโครงงานยอยเปน

กลุม

อ.ณัฐวัตร

13 ปฏิบัตโิครงงานยอย

- ใหคําปรกึษาของแตละโครงงาน

- แยกกลุมในการปฏบิัติโครงงาน

3 - ใหคําปรกึษา

- อุปกรณแลวแตกลุมที่ใช

ในแตละโครงงาน

อ.ณัฐวัตร

14 ปฏิบัติโครงการยอย

- ใหคําปรกึษาของแตละโครงงาน

- แยกกลุมในการปฏบิัติโครงงาน

3 - ใหคําปรกึษา

- อุปกรณแลวแตกลุมที่ใช

ในแตละโครงงาน

อ.ณัฐวัตร

15 นําเสนอโครงงานยอย 3 - สรปุและอภปิราย

โครงงานยอยท่ีนําเสนอ

- โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

อ.ณัฐวัตร

16 สอบปลายภาค 2 ชม.

2.แผนการประเมินผลการเรียนรู

ผลการเรียนรู

(Learning

Outcome)

วิธีการประเมิน
กาํหนดเวลาการ

ประเมิน (สัปดาหท่ี)

สัดสวนของการประเมินผล

1.1, 1.3, 1.5, 1.7,

2.1-2.5, 2.7-2.8, 3.1-

3.4, 5.1

สอบกลางภาค

นําเสนอโครงงานยอย

สอบปลายภาค

8

15

16

10%

40%

10%
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1.1, 1.3, 1.5, 1.7,

2.1-2.5, 2.7-2.8, 3.1-

3.4, 4.1,4.6, 5.1-5.4

การสงงานตามท่ีมอบหมาย

รายบุคคลและรายกลุม

ตลอดภาคการศึกษา 40%

หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน

1. เอกสารและตาํราหลกั

อาณัติ  รัตนถิรกลุ. (2549). กาวสูอาชีพผูดูแลระบบเครือขายคอมพิวเตอรในองคกร(ภาคปฏิบัติ).

กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคช่ัน.

ฝายผลิตหนังสือตําราวิชาการคอมพิวเตอรบริษัท ซีเอ็ดยูเคช่ัน จํากัด. (2550).ระบบเครือขาย

เบื้องตน. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคชั่น

2. เอกสารและขอมูลสําคัญ

 ผูแตงรวมนิติบุคคลสยามคอมพวิเตอร (2550) ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอร

Intruduction

 to Computer. กรุงเทพฯ : สยามคอมพิวเตอร.

3. เอกสารและขอมูลแนะนํา

เอกสิทธิ ์ วิริยจาร ี(2548) เรียนรูระบบเน็ตเวิรกจากอุปกรณของ Cisco ปฏิบัคิ.กรุงเทพฯ : ซีเอ็ด

ยูเคช่ัน.

หมวดท่ี 7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ท่ีจดัทําโดยนักศึกษา ไดจัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและความเห็น

จากนักศึกษาไดดังน้ี

- การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียน

- การสังเกตการณจากพฤติกรรมของผูเรียน

- แบบประเมินผูสอน และแบบประเมินรายวชิา

- ขอเสนอแนะผานเวบบอรด ท่ีอาจารยผูสอนไดจัดทาํเปนชองทางการส่ือสารกับนักศึกษา
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2. กลยุทธการประเมินการสอน

- การสังเกตการณสอนของผูรวมทีมการสอน

- ผลการสอบ

- การทวนสอบผลประเมินการเรยีนรู

- ผลท่ีไดจากการทําโครงงานยอย

3. การปรับปรุงการสอน

หลังจากผลการประเมินการสอนในขอ 2 จึงมกีารปรบัปรุงการสอน โดยการจดักจิกรรมในการระดมสมอง

และหาขอมลูเพ่ิมเติมในการปรบัปรงุการสอน ดังน้ี

- สัมมนาการจัดการเรียนการสอน

- การวิจัยในและนอกช้ันเรียน

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิรายวิชาของนักศึกษา

ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหัวขอ รวมถึงพิจารณาจากผลท่ีได

จากการทําโครงงานยอย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิโดยรวมในวิชาดังน้ี

- การทวนสอบการใหคะแนนจากการสุมตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารยอ่ืน หรอืผูทรงคุณวุฒิ

ท่ีไมใชอาจารยประจาํหลักสูตร

- มีการต้ังคณะกรรมการในกลุมวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดย

ตรวจสอบขอสอบ รายงาน วิธีการใหคะแนนสอบ และการใหคะแนนพฤติกรรม
5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ไดมีการวางแผนการปรับปรุงการสอน

และรายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังน้ี

- ปรับปรงุรายวิชาทุก 3 ป หรอื ตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิตามขอ 4

- เปลีย่นหรือสลับอาจารยผูสอน เพ่ือใหนักศึกษามีมมุมองในเรือ่งการประยุกตความรูน้ีกบัปญหาท่ีมาจาก

งานวิจัยของอาจารยหรือแหลงขอมูลตางๆ ท่ีเก่ียวของกับในรายวิชา




