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รายละเอียดของรายวิชา 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
 

หมวดที่ 1 ลักษณะและข้อมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 

 
1. รหัสและชื่อรายวิชา  

5692206     การวิเคราะห์และออกแบบระบบ    
System Analysis and Design 
 

2. จ านวนหน่วยกิต   
 3 หน่วยกิต (2 – 2 – 5) 
 
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา  
 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  รายวิชาเลือก 
 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 

อาจารย์อรอุมา เนียมหอม อาจารย์ผู้สอน 
 

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน 
 ภาคการศึกษาที่ 1 / ชั้นปีที่ 3 
 
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้าม)ี 
 ไม่มี 
 
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้าม)ี 
 ไม่มี 
 
8. สถานที่เรียน    
 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
 
9. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
 31 พฤษภาคม 2561 
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หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์  

 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการวิเคราะห์และออกแบบระบบ  ด้วยการใช้หลัก
เทคนิค ขบวนหรือวิธีการวิเคราะห์ระบบ ใช้กรณีศึกษามาเป็นแนวทางการวิเคราะห์และออกแบบระบบ หลักการ
การออกแบบโดยใช้แผนผังอธิบายหลักการท างานของระบบ แนวทางการแก้ไขและการพัฒนาระบบให้มี
ประสิทธิภาพ 
 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพ่ือให้นักศึกษาน าความรู้การวิเคราะห์และออกแบบระบบ มาประยุกต์ใช้งาน เตรียมความพร้อมด้าน
ทักษะการวิเคราะห์และออกแบบ การแก้ปัญหาระบบขององค์กรต่างๆ  มีการน าอุปกรณ์เครื่องมือมาช่วยในการ
วิเคราะห์และออกแบบ พร้อมทั้งยกกรณีศึกษาอ้างอิงในการน ามาฝึกปฏิบัติ เพื่อรองรับกับแนวโน้มด้านองค์กรที่มี
ระบบการท างานที่ซับซ้อนและความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีในปัจจุบันและอนาคต 
 

หมวดที่ 3 ส่วนประกอบของรายวิชา 
 
1. ค าอธิบายรายวิชา  
 หลักการเกี่ยวกับการวิเคราะห์ระบบ การวางแผนการแก้ปัญหา ขอบข่ายของการวิเคราะห์ การตรวจสอบ
ระบบ การศึกษาความเป็นไปได้ การวิเคราะห์รายละเอียด ระบบที่ใช้ใหม่กับระบบเดิม การออกแบบแฟ้มข้อมูล 
เอกสารระบบงาน การทดสอบระบบที่ออกแบบ การน าไปใช้รวมถึงการแก้ไขบ ารุงรักษา การท าผังระบบ การ
สื่อสาร การประเมิน การตัดสินใจการควบคุม และความปลอดภัย 
 
2.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา  
     จ านวนชั่วโมงบรรยายต่อสัปดาห์         30 ชั่วโมง 
 จ านวนชั่วโมงฝึกปฏิบัติการต่อสัปดาห์   30 ชั่วโมง 
 จ านวนชั่วโมงการศึกษาด้วยตนเอง   75 ชั่วโมง 

จ านวนชั่วโมงท่ีสอนเสริมในรายวิชา    สอนเสริมตามความต้องการของนักศึกษาเป็นกลุ่ม 
และเฉพาะราย 

 
3. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

อาจารย์จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ (เฉพาะ
รายที่ต้องการ) โดยการประกาศเวลาให้ค าปรึกษาผ่านเว็บไซต์ของทางกลุ่มวิชา ฯ หรือตามตารางเวลาเข้าพบที่
ก าหนด 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรยีนรู้ของนักศึกษา 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

- ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม 
จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์
สุจริต 

- มีวินัย ตรงต่อเวลา และความ
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

- มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม 
สามารถท างานเป็ นที มและ
สามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ
ล าดับความส าคัญ 

- เคารพสิทธิและรับ ฟังความ
คิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพ
ในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความ
เป็นมนุษย ์

- เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับ
ต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม  

- สามารถวิเคราะห์ผลกระทบ
จากการใช้คอมพิว เตอร์ต่ อ
บุคคลองค์กรและสังคม 

- มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ 

 

 
- บ ร รย า ย พ ร้ อ ม ย ก ตั ว อ ย่ า ง

กรณีศึกษาที่ เกี่ยวข้องกับการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบ 
การใช้งานกรณีศึกษา  ในการ
วิเคราะห์ สังเคราะห์  

- อภิปรายกลุ่ม 
- ก า ห น ด ให้ นั ก ศึ ก ษ าจั ด ท า

โค ร ง ง าน ย่ อ ย พ ร้ อ ม จั ด ท า
รายงานประกอบ 

- ต้ั งปัญ หาและแก้ ไขด้ วยการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบ 

 

 
- พฤติกรรมการเข้าเรียน และส่ง

งานที่ ได้ รั บ มอบ ห มายตาม
ขอบเขตที่ให้และตรงเวลา 

- มีการอ้างอิงเอกสารที่ได้น ามา
ท ารายงาน อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม 

- ก าร วิ เค ร าะห์ แ ล ะอ อ ก แ บ
ตัวอย่างระบบ 

- ป ร ะ เมิ น ผ ล ก า ร วิ เค ร า ะ ห์
โครงงานย่อย 

- ประเมินผลการน าเสนอรายงาน
ในการจัดท าโครงการย่อยที่
มอบหมาย 

- ปฏิบัติการทดลองตามใบงานที่
ก าหนดพร้อมทั้งผลการทดลอง
ที่ได้ 

 

2. ความรู้ 
- มี ค ว าม รู้ แ ล ะ ค ว าม เข้ า ใจ

เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่
ส าคัญในเนื้อหาที่ศึกษา 

- สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ
และอธิบายความต้องการใน
การวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบ  รวมทั้งประยุกต์ความรู้ 
ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 

- สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ 

 
- บ รรย าย  ฝึ ก วิ เค ร าะห์ แ ล ะ

ออกแบบ แก้ปัญหาโจทย์เพ่ือ
รองรับการการพัฒนาระบบต่างๆ 

- การท างานกลุ่ม การน าเสนอ
วิเคราะห์และออกแบบระบบ 
จากกรณีศึกษา 

- มอบหมายให้ค้นคว้าหาบทความ 
ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง โดยน ามาสรุป
และน าเสนอ การศึกษาโดยใช้
ปัญหา และโครงงานย่อย 

 
- ทดสอบย่อย สอบกลางภาค 

สอบปลายภาค ด้วยข้อสอบ
ข้อเขียน และสอบปฏิบัติ 

- น าเสนอสรุปการอ่านจากการ
ค้นคว้าข้อมูลที่เก่ียวข้อง 

- วิเคราะห์ และออกแบบระบบ
ตามโครงงานย่อย 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

ระบบขององค์กรต่าง ๆ ให้ตรง
ตามข้อก าหนด สามารถติดตาม
ความก้าวหน้าทางวิชาการและ
วิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ 

- รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ 
ความช านาญในการใช้เครื่องมือ
ในการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบอย่างต่อเนื่อง 

 
 
 

3. ทักษะทางปัญญา 

- คิดอย่ างมีวิจารณญาณและ
อย่างเป็นระบบ 

-  ส าม า ร ถ ร ว บ ร ว ม  ศึ ก ษ า 
วิ เคราะห์  และสรุปประเด็น
ปัญหาและความต้องการ 

- สามารถออกแบบระบบ ตาม
ความต้ องการจากปัญ หาที่
วิเคราะห์ได ้

 

 
- วิเคราะห์จากกรณีศึกษาหรือจาก

ปัญหาที่เกิดข้ึนจริง 
 

 
- ทดสอบย่อย 
- สอบกลางภาคและปลายภาค 

โดยเน้นข้อสอบที่มีการวิเคราะห์
โจ ท ย์ ใน ด้ าน ก ารอ อ ก แ บ บ
พ้ืนฐานจนถึงระดับที่สูง 

- ทดสอบในเชิงปฏิบัติ   โดยให้
วิ เคราะห์และออกแบบระบบ 
จากโจทย์ที่ก าหนดขึ้น 

 
4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความรับผิดชอบ 
- สามารถให้ความช่วยเหลือและ

อ านวยความสะดวกแก่การ
แก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆใน
กลุ่มท้ังในบทบาทของผู้น า หรือ
ในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน  

- มีความรับผิดชอบในการกระท า
ของตนเองและรับผิดชอบงาน
ในกลุ่ม 

- มี ค ว า ม รั บ ผิ ด ช อ บ ก า ร
พัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเอง
และทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

 
 
- จัดกิจกรรมกลุ่มในการวิเคราะห์

โจ ท ย์ ก รณี ศึ ก ษ า  แ ล ะก า ร
น าเสนอวิธีแก้ปัญหา 

- การปฏิบัติตามใบงาน 
- มอบหมายงานรายกลุ่ม  และ

รายบุคคล  
- การน าเสนอโครงงานย่อย 
 

 
 
- ประเมินตนเอง และเพ่ือน ด้วย

แบบฟอร์มที่ก าหนด 
- รายงานที่น าเสนอ พฤติกรรม

การท างานเป็นทีม  
- รายงานการศกึษาโครงงานย่อย 

 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
- มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณ

 
 
 
- มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้า

 
 
 
- การจัดท ารายงาน และน าเสนอ
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

และอย่างเป็นระบบ 
- มีความสามารถในการสืบค้น 

ตี ค ว า ม  แ ล ะ ป ร ะ เ มิ น
ส า ร ส น เท ศ เ พ่ื อ ใช้ ใน ก า ร
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

- ส า ม า ร ถ ร ว บ ร ว ม  ศึ ก ษ า 
วิ เคราะห์ และสรุปประเด็ น
ปัญหาและความต้องการ 

- สามารถประยุกต์ความรู้และ
ทักษะกับการแก้ไขปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

 

ด้วยตนเอง จากเว็บไซต์ สื่อการ
ส อ น  e-Learning แ ล ะ ท า
รายงาน โดยเน้นแหล่งที่มาของ
ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ 

- น า เสน อ โดย ใช้ รู ป แบบ และ
เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

ด้วยสื่อเทคโนโลยี 
- การมีส่วนร่วมในการอภิปราย

และวิธีการอภิปราย 

 

หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1.  แผนการสอน 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน

(ชม.) 
กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการพัฒนาระบบ 
- ความหมายและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการ

พัฒนาระบบ 
- หน้าที่  และคุณสมบัติ ของนักวิเคราะห์ระบบ 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์และ
โปรเจคเตอร์ 

อ.อรอุมา 

2 ระบบสารสนเทศ 
- ข้อมูลกับสารสนเทศ 
- ชนิดของระบบสารสนเทศ 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์และ
โปรเจคเตอร์ 

อ.อรอุมา 

3 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 
- วงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) 
- เครื่องมือสนับสนุนการพัฒนาระบบ 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์และ
โปรเจคเตอร์ 

อ.อรอุมา 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

4 การค้นหาและเลือกสรรโครงการ 
- การค้นหาและการจ าแนก 
- การจัดกลุ่มโครงการและการเลือกโครงการที่

เหมาะสม 
- การเริ่มต้นและวางแผนโครงการ 
- การเสนอแนวทางในการน าระบบใหม่มาใช้

งาน 
- การวางแผนโครงการ 
 
 
 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์และ
โปรเจคเตอร์ 

 
 

อ.อรอุมา 

5 การวิเคราะห์ระบบ  ตอนที่ 1 
- การก าหนดความต้องการของระบบ 
- ทฤษฎีแบบดั้งเดิม 
- ทฤษฎีแนวใหม่ในการก าหนด 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์และ
โปรเจคเตอร์ 

อ.อรอุมา 

6 การวิเคราะห์ระบบ  ตอนที่ 2 
- แบบจ าลองขั้นตอนการท างานของระบบ 
- สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแผนภาพกระแสข้อมูล 
- แบบจ าลองขั้นตอนการท างานของระบบ 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์และ
โปรเจคเตอร์ 

อ.อรอุมา 

7 การวิเคราะห์ระบบ ตอนที่ 3 
- การสร้างแผนภาพบริบท 
- การสร้างแผนภาพระดับ 0 
- การแบ่งย่อยแผนภาพ 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์และ
โปรเจคเตอร์ 

 

อ.อรอุมา 

8 สอบกลางภาคเรียน 2 ชม.   
9 ค าอธิบายขั้นตอนการท างานของระบบ 

- เทคนิคที่ใช้ในการอธิบาย 
- การออกแบบระบบ 
- การออกแบบฟอร์ม 
- การออกแบบรายงาน 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์และ
โปรเจคเตอร์ 

อ.อรอุมา 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

10 การสร้างตัวต้นแบบ 
- ประเภทของตัวต้นแบบ 
- ขั้นตอนในวิธีการสร้างตัวต้นแบบและการใช้

ตัวต้นแบบ 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์และ
โปรเจคเตอร์ 

อ.อรอุมา 

11 การออกแบบ  User Interface 
- รูปแบบของ User Interface 
- การออกแบบ Interface 
 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์และ
โปรเจคเตอร์ 

อ.อรอุมา 

12 การออกแบบ Application 
- ระบบงานแบบกระจาย 
- รูปแบบ Application  ในระบบเครื่อข่าย 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์และ
โปรเจคเตอร์ 

อ.อรอุมา 

13 การพัฒนาและการติดตั้งระบบ 
- แนะน าขั้นตอนการพัฒนา 
- การเขียนโปรแกรมและการทดสอบ

โปรแกรม 
- การติดตั้งระบบ 
- การจัดท าเอกสาร 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์และ
โปรเจคเตอร์ 

อ.อรอุมา 

14 การซ่อมบ ารุงระบบ 
- ประเภทของการซ่อมบ ารุง 
- การจัดซ่อมบ ารุงระบบ 
- การประเมินผล 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์และ
โปรเจคเตอร์ 

 
 

อ.อรอุมา 

15 น าเสนอโครงงานย่อย 4 - สรุปและอภิปราย
โครงงานย่อยที่น าเสนอ 

- โปรเจคเตอร์ เครื่อง
คอมพิวเตอร์  

อ.อรอุมา 

16 สอบปลายภาค 2 ชม.   
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ 
(Learning 
Outcome) 

วิธีการประเมิน  
 
 

ก าหนดเวลาการ
ประเมิน (สัปดาห์ที่) 

สัดส่วนของการประเมินผล 
 

1.6, 1.7, 2.7, 3.1, 
3.2, 4.6, 5.3 

สอบกลางภาค 
น าเสนอโครงงานย่อย 
สอบปลายภาค 
 

8 
15 
16 

20% 
20% 
30% 

 
1.6, 1.7, 2.7, 3.1, 

3.2, 4.1,4.6, 5.1-5.4 
การส่งงานตามที่มอบหมาย 
รายบุคคลและรายกลุ่ม 

ตลอดภาคการศึกษา 30% 

 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. เอกสารและต าราหลัก 

- กิตติ  ภักดีวัฒนะกุลและพนิดา  พานิชกุล. คัมภีร์การวิเคราะห์และออกแบบระบบ, 
กรุงเทพมหานคร : บริษัท เคทีพีคอมพ์แอนด์คอนซับท์จ ากัด, 2546. 

- รัชนี   กัลยาวินัยและอัจฉรา  ธารอุไรกุล. การวิเคราะห์และออกแบบระบบคอมพิวเตอร์สมัยใหม่.
กรุงเทพมหานคร : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี. 

- โอภาส  เอ่ียมสิริวงศ์.  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ  System  Analysis  and Design.
กรุงเทพมหานคร : บริษท  ซีเอ็ดยูเคชั่น,2544. 

2.  เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
- โอภาส เอ่ียมสิริวงศ์. การวิเคราะห์และออกแบบระบบ. ซีเอ็ดยูเคชั่น,  กรุงเทพฯ : 2545. 
- กิตติมา  เจริญหิรัญ. การวิเคราะห์และออกแบบระบบ. กรุงเทพมหานคร : ส านักพิมพ์ท้อป, 2546. 
- อ าไพ  พรประเสริฐกุล. การวิเคราะห์และออกแบบระบบ พิมพ์ครั้งที่  3 .กรุงเทพมหานคร : ซีเอ็ด

ยูเคชั่น. 
- Chester, Myrvin F.. Basic Information System  Analysis and Design, The Mgraw-Hill  

Companies Inc.. New York. 
- Jeffrey  L.  Whitton and facitity, System Analysis and Design Method,5th, The 

Mgraw-Hill  Companies Inc.. New York. 
- Kenneth  E. Kendal  and Julie E.Dendall, System Analysis and Design,5th,Pearson  

Education Inc. USA,2002 
- Shelly,Gray B., System Analysis And Design,5th,Course technology. Boston.2003 
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3.  เอกสารและข้อมูลแนะน า 
- กิตติ  ภักดีวัฒนะกุล. UML วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ. กรุงเทพมหานคร : เคทีพี  

คอมพ์ คอนซัลท์, 2544. 
- Bentley, Lonnie D. and Whitten, Jeffrey L., Systems Analysis & Design for the 

Global 
Enterprise 7th ed. USA : McGraw-Hill, 2007. 
- Braude Eric, Software Design: From Programming to Architecture. USA : John 

Wiley & 
sons, Inc., 2004. 
- Horstmann Cay, Object-Oriented Design and Patterns 2nd ed. USA : John Wiley & 

sons, 
Inc., 2006. 
- Dennis, Alan, Wixom, Barbara Haley and Tegarden David, Systems Analysis & 
Design an object-oriented approach with UML 2nd ed. USA : John Wiley & sons, 
Inc., 2005. 
- Dennis, Alan and Wixom Barbara, Systems Analysis Design 3ed. USA : John Wiley & 
sons, Inc., 2006. 
- Hoffer, Jeffrey A., George, Joey F., and Varacich, Joseph S. Modern Systems Analysis 
& Design 5ed ed. USA : A Pearson Education, 2007. 
- Hoffer, Jeffrey A., George, Joey F., and Varacich, Joseph S. Essentials of System 
Analysis and Design 3ed ed. USA : Addison Wesley Longman Inc., 2005. 

 
 

หมวดที่ 7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 
 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดท าโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและความเห็น

จากนักศึกษาได้ดังนี้ 
- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
- การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 
- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 
- ข้อเสนอแนะผ่านเวบบอร์ด ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดท าเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
- การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน 
- ผลการสอบ 
- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 
- ผลที่ได้จากการท าโครงงานย่อย 
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3. การปรับปรุงการสอน  
หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง 

และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 
- สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
- การวิจัยในและนอกชั้นเรียน 

 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 

ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ รวมถึงพิจารณาจากผลที่ได้
จากการท าโครงงานย่อย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาดังนี้ 

- การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์อ่ืน หรือผู้ทรงคุณวุฒิ 
ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจ าหลักสูตร  

- มีการตั้งคณะกรรมการในกลุ่มวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดย
ตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม 
 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน 

และรายละเอียดวิชา เพ่ือให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 
- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4 
- เปลี่ยนหรือสลับอาจารย์ผู้สอน เพ่ือให้นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกต์ความรู้นี้กับปัญหาที่มาจาก

งานวิจัยของอาจารย์หรือแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับในรายวิชา 


