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รายละเอียดของรายวิชา
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา 
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม กลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
หมวดที่ 1 ลักษณะและข้อมูลโดยทั่วไปของรายวิชา
1. รหัสและชื่อรายวิชา

5693301     วิศวกรรมซอฟต์แวร์   
  Software Engineering
2. จำนวนหน่วยกิต




3 หน่วยกิต (2 – 2 – 5)
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา



วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  รายวิชาเลือก
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา
อ.พัฒนา   ศรีชาลี อาจารย์ผู้สอน
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน

ภาคการศึกษาที่ 2 / 2561  ชั้นปีที่ 2
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี)


ไม่มี
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี)


ไม่มี
8. สถานที่เรียน 




คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี
9. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด

20 ตุลาคม พ.ศ. 2561
หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการวิเคราะห์และออกแบบระบบงาน การผลิตซอฟต์แวร์ที่มีคุณภาพ รวมถึงกระบวนการตรวจสอบซอฟต์แวร์ทั้งวิธีการเทียบกับความต้องการของผู้ใช้ และการเทียบกับข้อกำหนด สามารถตรวจสอบหาข้อบกพร่องซอฟต์แวร์ พร้อมทั้งแนะนำวิธีในการแก้ไข ปรับปรุงซอฟต์แวร์ ตลอดจนสามารถบำรุงรักษาซอฟต์แวร์ได้ 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา
เพื่อให้นักศึกษานำความรู้เกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ มาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์และออกแบบระบบงาน สามารถเลือกใช้วิธีในการวิเคราะห์และออกแบบที่เหมาะสมกับทรัพยากรที่มีอยู่ ออกแบบวิธีการในการตรวจหาข้อบกพร่องของซอฟต์แวร์ที่กำหนด สามารถเสนอทางเลือกและวิธีการในการแก้ไข ปรับปรุงซอฟต์แวร์ และออกแบบขั้นตอนในการบำรุงรักษาซอฟต์แวร์เพื่อดตรียมความพร้อมในการออกแบบระบบงานในอนาคต
หมวดที่ 3 ส่วนประกอบของรายวิชา
1. คำอธิบายรายวิชา 

ความหมายของวิศวกรรมซอฟต์แวร์ รายละเอียดของสาระสำคัญในวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ศึกษาในรายละเอียดวิธีการพัฒนาความต้องการ (Requirement) และข้อกำหนด (Specification) ของซอฟต์แวร์ ศึกษาถึงการออกแบบดั้งเดิม (Conventional Design) และแบบเชิงวัตถุ (Object-Oriented Design) ศึกษาถึงรายละเอียดของการตรวจสอบซอฟต์แวร์เทียบกับความต้องการ และการตรวจสอบซอฟต์แวร์เทียบกับข้อกำหนด ศึกษาถึง
การวิเคราะห์หาข้อบกพร่องและการแก้ไขข้อบกพร่องในซอฟต์แวร์ ตลอดจนศึกษาถึงการบำรุงรักษาซอฟต์แวร์ (Software Maintenance) และเครื่องมือซอฟต์แวร์ที่ช่วยในงานวิศวกรรมซอฟต์แวร์ (Software Engineering)
2.  จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
    
จำนวนชั่วโมงบรรยายต่อสัปดาห์
      

30
ชั่วโมง


จำนวนชั่วโมงฝึกปฏิบัติการต่อสัปดาห์ 

30
ชั่วโมง

จำนวนชั่วโมงการศึกษาด้วยตนเอง


75
ชั่วโมง

จำนวนชั่วโมงที่สอนเสริมในรายวิชา  

สอนเสริมตามความต้องการของนักศึกษาเป็นกลุ่ม
และเฉพาะราย
3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล
อาจารย์จัดเวลาให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ (เฉพาะรายที่ต้องการ) โดยการประกาศเวลาให้คำปรึกษาผ่านเว็บไซต์ของทางกลุ่มวิชา ฯ หรือตามตารางเวลาเข้าพบที่กำหนด
หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา
	มาตรฐานการเรียนรู้
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา
	วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการเรียนรู้
	วิธีการวัดและประเมินผล

	1. คุณธรรม จริยธรรม
· ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต
· มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
· เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์
· มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ

	· บรรยายพร้อมยกตัวอย่างกรณีศึกษาที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบซอฟต์แวร์ที่มีคุณภาพ ตัวอย่างในการวิเคราะห์ และออกแบบระบบงาน
· การจัดทำรายงาน
· วิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์
· อภิปรายกลุ่มเกี่ยวกับจริยธรรมที่ดีในการออกแบบและผลิตซอฟต์แวร์
	· พฤติกรรมการเข้าเรียน และส่งงานที่ได้รับมอบหมายตามขอบเขตที่ให้และตรงเวลา
· มีการอ้างอิงเอกสารที่ได้นำมาทำรายงาน อย่างถูกต้องและเหมาะสม
· การวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์
· ประเมินผลการนำเสนอรายงาน
· ประเมินผลการอภิปรายกลุ่มเกี่ยวกับจริยธรรมที่ดีในการออกแบบและผลิตซอฟต์แวร์


	มาตรฐานการเรียนรู้
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา
	วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการเรียนรู้
	วิธีการวัดและประเมินผล

	2. ความรู้
· มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในเนื้อหาที่ศึกษา
· สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ซอฟต์แวร์ให้ตรงตามความต้องการ หรือตรงตามข้อกำหนด
· รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ในการออกแบบซอฟต์แวร์ที่มีคุณภาพอย่างต่อเนื่อง
	· บรรยายพร้อมยกตัวอย่างกรณีศึกษาที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบซอฟต์แวร์ที่มีคุณภาพ ตัวอย่างในการวิเคราะห์ และออกแบบระบบงาน
· การศึกษาค้นคว้าข้อมูล พร้อมทั้งจัดทำรายงานเกี่ยวกับทฤษฎีต่างๆ ในการออกแบบซอฟต์แวร์
· วิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์ด้วยตนเอง
	· ทดสอบย่อย สอบกลางภาค สอบปลายภาค ด้วยข้อสอบข้อเขียน และสอบปฏิบัติ
· ประเมินจากผลการค้นคว้าข้อมูล และรายงาน
· ประเมินผลงานการวิเคราะห์และออกแบบระบบซอฟต์แวร์

	3. ทักษะทางปัญญา
· คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ
· สามารถประเมินหาจุดคุ้มทุนในการพัฒนาซอฟต์แวร์
·  สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ
· สามารถวิเคราะห์และออกแบบระบบซอฟต์แวร์ที่มีคุณภาพได้
	· วิเคราะห์จากกรณีศึกษา

	· ทดสอบย่อย
· สอบกลางภาคและปลายภาค


	มาตรฐานการเรียนรู้
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา
	วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการเรียนรู้
	วิธีการวัดและประเมินผล

	4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
· มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม
· สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม
· มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง
	· จัดกิจกรรมกลุ่มในการวิเคราะห์โจทย์กรณีศึกษา และการนำเสนอวิธีแก้ปัญหา
· มอบหมายงานรายกลุ่ม และรายบุคคล 
· การนำเสนอรายงาน
	· ประเมินตนเอง และเพื่อน ด้วยแบบฟอร์มที่กำหนด
· ประเมินจากรายงานที่นำเสนอ พฤติกรรมการทำงานเป็นทีม
· ประเมินจากรายงานการศึกษาด้วยตนเอง

	5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
· มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ
· มีความสามารถในการสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
· สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ
· สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม
	· มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง จากเว็บไซต์ สื่อการสอน e-Learning และทำรายงาน โดยเน้นแหล่งที่มาของข้อมูลที่น่าเชื่อถือ
· นำเสนอโดยใช้รูปแบบและเทคโนโลยีที่เหมาะสม
	· การจัดทำรายงาน และนำเสนอด้วยสื่อเทคโนโลยี
· การมีส่วนร่วมในการอภิปรายและวิธีการอภิปราย


หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล
1.  แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	จำนวน(ชม.)
	กิจกรรมการเรียน 
การสอน สื่อที่ใช้ 
	ผู้สอน

	1
	วิศวกรรมซอฟต์แวร์ เบื้องต้น
· นิยามวิศวกรรมซอฟต์แวร์
· ชนิดของซอฟต์แวร์
· ปัญหาในการพัฒนาซอฟต์แวร์
	4
	· บรรยาย ยกตัวอย่าง มอบหมายแบบฝึกหัด
· เครื่องคอมพิวเตอร์โปรเจคเตอร์
	อ.พัฒนา

	2
	โมเดลการพัฒนาซอฟต์แวร์
· ทฤษฎีกระบวนการผลิตซอฟต์แวร์
· โมเดลในการพัฒนาซอฟต์แวร์ต่างๆ เช่น WaterFall Model ,Agile Model เป็นต้น
	4
	· บรรยาย ยกตัวอย่าง มอบหมายแบบฝึกหัด
· เครื่องคอมพิวเตอร์โปรเจคเตอร์
	อ.พัฒนา

	3-5
	การบริหารโครงการผลิตซอฟต์แวร์
· การวิเคราะห์ความต้องการ
· การออกแบบระบบ
· การพัฒนาระบบย่อย
· การผนวกรวมระบบ
· การติดตั้งระบบ
· การเปลี่ยนแปลงระบบ
· การปลดระวางระบบ
	12
	· บรรยาย ยกตัวอย่าง มอบหมายแบบฝึกหัด
· เครื่องคอมพิวเตอร์
· โปรเจคเตอร์
	อ.พัฒนา

	6-7
	การวิเคราะห์ระบบโดยใช้หลักการเชิงวัตถุ
· Classification Abstraction

· Aggregation Abstraction

· Generalization Abstraction

· Association Abstraction
	8
	· บรรยาย ยกตัวอย่าง มอบหมายแบบฝึกหัด
· เครื่องคอมพิวเตอร์
· โปรเจคเตอร์

	อ.พัฒนา

	8
	สอบกลางภาคเรียน
	2 ชม.
	
	


	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	จำนวน(ชม.)
	กิจกรรมการเรียน 
การสอน สื่อที่ใช้ 
	ผู้สอน

	9-12
	การวิเคราะห์ระบบโดยใช้แบบจำลอง UML
· Use Case Diagram

· Class Diagram

· Sequence Diagram

· State Diagram

· Activities Diagram 

· Component Diagram 

· Deployment Diagram 
	16
	· บรรยาย ยกตัวอย่าง มอบหมายแบบฝึกหัด
· เครื่องคอมพิวเตอร์
· โปรเจคเตอร์
· โปรแกรม Relational Rose
	อ.พัฒนา

	13
	การทดสอบซอฟต์แวร์ 
· การทดสอบระดับหน่วย 
· การทดสอบการทำงานของกลุ่มโปรแกรม
· การทดสอบการทำงานระบบเมื่อรวมเข้ากับองค์ประกอบอื่นๆ 
	4
	· บรรยาย ยกตัวอย่าง มอบหมายแบบฝึกหัด
· เครื่องคอมพิวเตอร์
· โปรเจคเตอร์
	อ.พัฒนา

	14
	กลวิธีการทดสอบซอฟต์แวร์ 
· การทดสอบแบบกล่องขาว 
· การทดสอบแบบกล่องดำ 
	4
	· บรรยาย ยกตัวอย่าง มอบหมายแบบฝึกหัด
· เครื่องคอมพิวเตอร์
· โปรเจคเตอร์
	อ.พัฒนา

	15
	อภิปรายการวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์
	4
	· โปรเจคเตอร์ 
· เครื่องคอมพิวเตอร์ 
	อ.พัฒนา

	16
	สอบปลายภาค
	2 ชม.
	
	


2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
(Learning Outcome)
	วิธีการประเมิน 

	กำหนดเวลาการประเมิน (สัปดาห์ที่)
	สัดส่วนของการประเมินผล


	1.1, 1.2, 1.4, 1.7, 

2.1-2.4, 3.1-3.4, 5.3
	สอบกลางภาค
นำเสนอรายงาน
สอบปลายภาค
	8

15
16
	20%

20%

30%



	1.1, 1.2, 1.4, 1.7, 

2.1-2.4, 3.1-3.3, 

4.4-4.6, 5.2, 5.3
	การส่งงานตามที่มอบหมาย รายบุคคลและรายกลุ่ม
	ตลอดภาคการศึกษา
	30%


หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1. เอกสารและตำราหลัก
· พนิดา พานิชกุลและ กิตติ ภักดีวัฒนะกุล. 2550. วิศวกรรมซอฟต์แวร์. กรุงเทพ ฯ :  เคทีพี คอมพ์ แอนด์ คอนซัลท์.

· สุชาย ธนวเสถียร, มนู อรดีดลเชษฐ์ และโปรดปราน พิตรสาธร. 2542. Software Project Development. กรุงเทพ ฯ :  SUM Publishing Department.
· กิตติ ภักดีวัฒนะกุล. 2548. คัมภีร์ การพัฒนาระบบเชิงวัฒถุ ด้วย UML และ Java. กรุงเทพ ฯ :  
       เคทีพี คอมพ์ แอนด์ คอนซัลท์.
2. เอกสารและข้อมูลสำคัญ
· พนิดา พานิชกุล. 2548. Object-Oriented ฉบับพื้นฐาน. กรุงเทพ ฯ :  เคทีพี คอมพ์ แอนด์        คอนซัลท์.

· ดร. จรณิต แก้วกังวาน. 2540. วิศวกรรมซอฟต์แวร์ หลักการออกแบบพัฒนาระบบเชิงวิศวกรรมและองค์ประกอบมนุษย์. กรุงเทพ ฯ : ซีเอ็ดยูเคชั่น.

3. เอกสารและข้อมูลแนะนำ
· ผศ.ดร. พรฤดี เนติโสภากุล. 2550. วิศวกรรมซอฟต์แวร์. กรุงเทพ ฯ : Top Publishing.
· Joey F. George, Dinesh Batra, Joseph S. Valacich, Jeffrey A. Hoffer. 2003. Object-Oriented System Analysis and Design. New Jersey : Prentice Hall.
หมวดที่ 7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดทำโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการนำแนวคิดและความเห็นจากนักศึกษาได้ดังนี้
· การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
· การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน
· แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา
· ข้อเสนอแนะผ่านเวบบอร์ด ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน
· การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน
· ผลการสอบ
· การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้
· ผลที่ได้จากการทำโครงงานย่อย
3. การปรับปรุงการสอน 
หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้
· สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
· การวิจัยในและนอกชั้นเรียน
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา
ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ รวมถึงพิจารณาจากผลที่ได้จากการทำโครงงานย่อย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาดังนี้
· การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์อื่น หรือผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร 
· มีการตั้งคณะกรรมการในกลุ่มวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา
จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน และรายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากขึ้น ดังนี้
· ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4

· เปลี่ยนหรือสลับอาจารย์ผู้สอน เพื่อให้นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกต์ความรู้นี้กับปัญหาที่มาจากงานวิจัยของอาจารย์หรือแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับในรายวิชา
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