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รายละเอียดของรายวิชา 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม กลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
 

หมวดที่ 1 ลักษณะและข้อมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 

 
1. รหัสและชื่อรายวิชา  

7022106+     การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก 
        Digital and Logic Circuit Design 

2. จ านวนหน่วยกิต   
 3 หน่วยกิต (3–0–6) 
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา  
 วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รายวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 

อ. ชัยวุฒิ  วุทธสิิทธิ์ อาจารย์ผู้สอน  กลุ่มเรียนที่ 1 
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน 
 ภาคการศึกษาที่ 1/2560  ชั้นปีที่ 2 
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้าม)ี 
 - 
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้าม)ี 
 ปฏิบัติการวงจรดิจิทัล 
8. สถานที่เรียน    
 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
9. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
 31 พฤษภาคม 2561 
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หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์  

 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทฤษฎีและหลักการออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรก 
หลักการของระบบเลขฐาน พีชคณิตบูลีน วงจรสวิตช์ทางดิจิทัล การออกแบบวงจรเชิงจัดหมู่ และการออกแบบวงจร
ดิจิทัลเชิงล าดับและออกแบบวงจรการท างานเพ่ืออธิบายพฤติกรรมด้วยภาษา VHDL 
 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพ่ือให้นักศึกษาน าความรู้พ้ืนฐานทางด้านระบบดิจิทัลพ้ืนฐานมาประยุกต์ใช้งานด้านการออกแบบวงจร
ดิจิทัลที่ซับซ้อนและออกแบบวงจรขั้นสูงได้ ตรวจสอบและแก้ไข โดยการทดสอบวงจรจากโปรแกรมจ าลองการท างาน
เพ่ือหาข้อผิดพลาดและสามารถน าไปสร้างเป็นวงจรจริงได้ พร้อมกับออกแบบวงจรทางด้านฮาร์ดแวร์ให้รองรับกับ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

 
 

หมวดที่ 3 ส่วนประกอบของรายวิชา 
 
1. ค าอธิบายรายวิชา  
 ระบบจ านวน ระบบเลขฐานในวงจรดิจิทัล พีชคณิตบูลีน ฟังก์ชันการสวิตช์ ลอจิกเกต การออกแบบวงจร
ดิจิทัลเชิงล าดับ การออกแบบวงจรดิจิทัลเชิงจัดหมู่ การลดทอนวงจรทั้งในเชิงวิเคราะห์ และใช้โปรแกรมส าเร็จรูปได้  
 
2.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 
 จ านวนชั่วโมงบรรยายต่อสัปดาห์   30 ชั่วโมง 
 จ านวนชั่วโมงฝึกปฏิบัติการต่อสัปดาห์  30 ชั่วโมง 
 จ านวนชั่วโมงการศึกษาด้วยตนเอง   75 ชั่วโมง 

จ านวนชั่วโมงท่ีสอนเสริมในรายวิชา    สอนเสริมตามความต้องการของนักศึกษาเป็นกลุ่ม 
และเฉพาะราย 
 

3. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
อาจารย์จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ (เฉพาะราย

ที่ต้องการ) โดยการประกาศเวลาให้ค าปรึกษาผ่านเว็บไซต์ของทางกลุ่มวิชา ฯหรือตามตารางเวลาเข้าพบที่ก าหนด 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรยีนรู้ของนักศึกษา 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
- ตระหนักในคุณค่าและ

คุณธรรม จริยธรรม 
เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 

- มีวินัย ตรงต่อเวลา และ
ความรับผิดชอบต่อตนเอง
และสังคม 

- มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้
ตาม สามารถท างานเป็น
ทีมและสามารถแก้ไขข้อ
ขัดแย้งและล าดับ
ความส าคัญ 

- เคารพสิทธิและรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้ง
เคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรี
ของความเป็นมนุษย์ 

- เคารพกฎระเบียบและ
ข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กร
และสังคม  

- สามารถวิเคราะห์
ผลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล
องค์กรและสังคม 

- มีจรรยาบรรณทางวิชาการ
และวิชาชีพ 

 

 
- บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง

กรณีศึกษาที่เก่ียวข้องกับ
ดิจิทัลคอมพิวเตอร์ตัวอย่าง
ในการวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
รวมถึงการน าไป
ประยุกต์ใช้พัฒนา 

- อภิปรายกลุ่ม 
- ก าหนดให้นักศึกษาจัดท า

โครงงานย่อยพร้อมจัดท า
รายงานประกอบ 

- ตั้งปัญหาและแก้ไขปัญหา
ด้วยการวิเคราะห์ 

 

 
- พฤติกรรมการเข้าเรียน 

และส่งงานที่ได้รับ
มอบหมายตามขอบเขตท่ี
ให้และตรงเวลา 

- มีการอ้างอิงเอกสารที่ได้
น ามาท ารายงาน อย่าง
ถูกต้องและเหมาะสม 

- การออกแบบวงจรและผล
ที่ได้ 

- ประเมินผลการวิเคราะห์
โครงงานย่อย 

- ประเมินผลการน าเสนอ
รายงานในการจัดท า
โครงการย่อยที่มอบหมาย 

- ปฏิบัติการทดลองตามใบ
งานที่ก าหนดพร้อมทั้งผล
การทดลองที่ได้ 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

2. ความรู้ 
- มีความรู้และความเข้าใจ

เกี่ยวกับหลักการและ
ทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาที่
ศึกษา 

- สามารถวิเคราะห์ปัญหา 
เข้าใจ ในระบบดิจิทัล
คอมพิวเตอร์ รวมทั้ง
ประยุกต์ความรู้ ทักษะ 
และการใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมกับการแก้ไข
ปัญหา 

- สามารถวิเคราะห์ ถึงระบบ     
ดิจิทัลคอมพิวเตอร์ได้ตรง
ตามข้อก าหนดสามารถ
ติดตามความก้าวหน้าทาง
วิชาการและวิวัฒนาการ
คอมพิวเตอร์ 

- รู้ เขา้ใจและสนใจพัฒนา
ความรู้ ความช านาญใน
ระบบดิจิทัลคอมพิวเตอร์
อย่างต่อเนื่อง 

 
- บรรยาย ฝึกปฏิบัติใน

ห้องปฏิบัติการ แก้ปัญหา
โจทย์เพื่อแก้ไขปัญหา
ระบบดิจิทัลคอมพิวเตอร์ 

- การท างานกลุ่ม การ
น าเสนอผลการแก้ไขปัญหา
ระบบดิจิทัลคอมพิวเตอร์ 
การวิเคราะห์กรณีศึกษา 

- มอบหมายให้ค้นคว้าหา
บทความ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
โดยน ามาสรุปและน าเสนอ 
การศึกษาโดยใช้ปัญหา 
และโครงงานย่อย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
- ทดสอบย่อย สอบกลาง

ภาค สอบปลายภาค ด้วย
ข้อสอบข้อเขียน และสอบ
ปฏิบัติ 

- น าเสนอสรุปการอ่านจาก
การค้นคว้าข้อมูลที่
เกี่ยวข้อง 

- วิเคราะห์ระบบดิจิทัล
คอมพิวเตอร์ 1 โครงงาน 

 

3. ทักษะทางปัญญา 
- คิดอย่างมีวิจารณญาณและ

อย่างเป็นระบบ 
- สามารถรวบรวม ศึกษา 

วิเคราะห์ และสรุปประเด็น
ปัญหาและความต้องการ 

- สามารถแก้ไขปัญหาระบบ     
ดิจิทัลคอมพิวเตอร์ตาม
ความต้องการจากปัญหาที่
วิเคราะห์ได้ 

 
 
 

 
- วิเคราะห์จากกรณีศึกษา

หรือจากปัญหาที่เกิดขึ้น
จริง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
- ทดสอบย่อย 
- สอบกลางภาคและปลาย

ภาค โดยเน้นข้อสอบที่มี
การวิเคราะห์โจทย์ในด้าน
การวิเคราะห์พ้ืนฐานจนถึง
ระดับท่ีสูง 

- ทดสอบในเชิงปฏิบัติในการ
แก้ไขปัญหาระบบดิจิทัล
คอมพิวเตอร์ 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนที่จะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 
- สามารถให้ความช่วยเหลือ

และอ านวยความสะดวก
แก่การแก้ปัญหา
สถานการณ์ต่าง ๆในกลุ่ม
ทั้งในบทบาทของผู้น า หรือ
ในบทบาทของผู้ร่วมทีม
ท างาน  

- มีความรับผิดชอบในการ
กระท าของตนเองและ
รับผิดชอบงานในกลุ่ม 

- มีความรับผิดชอบการ
พัฒนาการเรียนรู้ทั้งของ
ตนเองและทางวิชาชีพ
อย่างต่อเนื่อง 

 
 

- จัดกิจกรรมกลุ่มในการ
วิเคราะห์โจทย์กรณีศึกษา 
และการน าเสนอวิธี
แก้ปัญหา 

- การปฏิบัติใบงานใน
ห้องปฏิบัติการ 

- มอบหมายงานรายกลุ่ม 
และรายบุคคล  

- การน าเสนอโครงงานย่อย 
 

 
 

- ประเมินตนเอง และเพ่ือน 
ด้วยแบบฟอร์มที่ก าหนด 

- รายงานที่น าเสนอ 
พฤติกรรมการท างานเป็น
ทีม  

- รายงานการศึกษาโครงงาน
ย่อย 

 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
- มีความคิดอย่างมี

วิจารณญาณและอย่างเป็น
ระบบ 

- มีความสามารถในการ
สืบค้น ตีความ และ
ประเมินสารสนเทศเพ่ือใช้
ในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์

- สามารถรวบรวม ศึกษา 
วิเคราะห์และสรุปประเด็น
ปัญหาและความต้องการ 

- สามารถประยุกต์ความรู้
และทักษะกับการแก้ไข
ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้
อย่างเหมาะสม 

 

 
 
 

- มอบหมายงานให้ศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง จาก
เว็บไซต์ สื่อการสอน e-
Learning และท ารายงาน 
โดยเน้นแหล่งที่มาของ
ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ 

- น าเสนอโดยใช้รูปแบบและ
เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

 
 
 

- การจัดท ารายงาน และ
น าเสนอด้วยสื่อเทคโนโลยี 

- การมีส่วนร่วมในการ
อภิปรายและวิธีการ
อภิปราย 
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หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

 
1. แผนการสอน 

 
สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน

(ชม.) 
กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

1 Introduction to Digital Circuit Design and 
Logic Circuit 
 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึกท า
โจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 

อ. ชัยวุฒ ิ

2 บทน า ระบบจ านวนและการแปลง 
- การค านวณเลข Binary 
- ระบบเลขฐานและการแปลงเลขฐาน 
- วงจรสวิชต์ 
- รหัสเลข Binary 
 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึกท า
โจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 

อ. ชัยวุฒ ิ

3 พีชคณิตบูลีน 
- พ้ืนฐานตัวด าเนินการทางบูลีน 
- วิธีการของสมการบูลีนและตารางความจริง 
- ทฤษฏีพื้นฐาน  
- Simplification Theorems 
- Complement Boolean 
- การประยุกต์ใช้พีชคณิตบูลีน 
 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึกท า
โจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 
 

อ. ชัยวุฒ ิ

4 แผนผังคาร์นอร์ 
- Minterm and Maxterm form 
- แผนผังคาร์นอร์ 2 ตัวแปร 3 ตัวแปร  
  4 ตัวแปร และ 5 ตัวแปร 
- วิธีการ Quine-McCluskey  

4 
 
 
 
 
 

- บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึกท า
โจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 

อ. ชัยวุฒ ิ
 
 
 

5 วงจรเชิงจัดหมู่และการจ าลองเกต 
- การออกแบบวงจรเชิงจัดหมู่ 
- การจ าลองและทดสอบลอจิกเกตส าหรับวงจร
เชิงจัดหมู่ 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึกท า
โจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 

 
 

อ. ชัยวุฒ ิ
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

6 วงจรมัลติเพล็กซ์ และดิมัลติเพล็กซ์ 
วงจรเข้ารหัสและวงจรถอดรหัส 
พ้ืนฐานการออกแบบ PLD  

 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึกท า
โจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 

อ. ชัยวุฒ ิ

7 บทน า การออกแบบวงจรลอจิกด้วย VHDL 
- Logic Gate Operation 
- Combination Circuit 
- Multiplex Demultiplex, Encoder-
Decoder 
- Adder and Subtractor Circuit 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึกท า
โจทย์ มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร์ 

- บรรยาย โปรแกรม Quatus II 
- Astron logic FPGA Board 

อ. ชัยวุฒ ิ
 

8 สอบกลางภาคเรียน 2 ชม.   
9 Latches และ ฟลิป-ฟลอป 

- Set-Reset Latch 
- Gated Latch 
- R-S Flip-Flop 
- J-K Flip-Flop 
- T Flip-Flop 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึกท าโจทย์ 
มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์โปรเจคเตอร์ 
- บรรยาย โปรแกรม Quatus II 

Astron logic FPGA Board 

อ. ชัยวุฒ ิ

10 วงจรเชิงล าดับ 
- Synchronous Circuits 
- Asynchronous Circuits 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึกท าโจทย์ 
มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์โปรเจคเตอร์ 
- บรรยาย โปรแกรม Quatus II 
- Astron logic FPGA Board 

อ. ชัยวุฒ ิ

11 
 
 
 
 
 

Register and Counter 
- Parallel Adder with Accumulator 
- Shift Registers 
- Design Binary Counters 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึกท าโจทย์ 
มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์โปรเจคเตอร์ 
- บรรยาย โปรแกรม Quatus II 
- Astron logic FPGA Board 

อ. ชัยวุฒ ิ
 

12 State Graphs and Tables 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึกท าโจทย์ 
มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์โปรเจคเตอร์ 

อ. ชัยวุฒ ิ

13 Sequential Circuit Design 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึกท าโจทย์ 
มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์โปรเจคเตอร์ 
 

อ. ชัยวุฒ ิ
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

14 VHDL ส าหรับ การออกแบบลอจิกเชิงล าดับ 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึกท าโจทย์ 
มอบหมายแบบฝึกหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์โปรเจคเตอร์ 
- บรรยาย โปรแกรม Quatus II 
- Astron logic FPGA Board 

อ. ชัยวุฒ ิ

15 น าเสนอโครงงานย่อย 4 - สรุปและอภิปรายโครงงานย่อยที่
น าเสนอ 

- โปรเจคเตอร์ เครื่องคอมพิวเตอร์ 
- โปรแกรม PSpice 

อ. ชัยวุฒ ิ

16 สอบปลายภาค 2 ชม.   
 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ 
(Learning 
Outcome) 

วิธีการประเมิน  
 
 

ก าหนดเวลาการ
ประเมิน (สัปดาห์

ที)่ 

สัดส่วนของการประเมินผล 
 

1.1, 1.3, 1.4, 1.5, 
1.7, 2.1, 2.4,2.7,3.1-

3.4, 5.1,5.3 

สอบกลางภาค 
น าเสนอโครงงานย่อย 
สอบปลายภาค 
 

8 
15 
16 

20% 
20% 
30% 

 

1.1, 1.3, 1.4, 1.5, 
1.7, 2.1, 2.4,2.7,3.1-
3.4, 4.4,4.6, 5.1,5.3 

การส่งงานตามที่มอบหมาย 
รายบุคคลและรายกลุ่ม 
การมีส่วนร่วมอภิปรายเสนอความ
คิดเห็น 

ตลอดภาคการศึกษา 30% 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



เอกสาร มคอ. 3 

 

หลักสตูรสาขาวิชาวิศวกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
 

9 

 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. เอกสารและต าราหลัก 

William H. Hayt, Jr., Jack E. Kemmerly and Steven M. Durbin, 2006.Engineering Circuit 
Analysis.7th New York: McGraw-Hill. 
Charles K. Alexander and Matthew N. O. Sadiku, 2004.Fundamentals of Electric Circuits. 
2nd  
New York: McGraw-Hill. 

2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
- มงคล  ทองสงคราม. 2547. การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้า 1.กรุงเทพ ฯ : หจก. วี .เจ.พริ้นติ้ง  
- วิวัฒน์  ทิรานนท์. 2552. การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้า. กรุงเทพ ฯ : หจก. วี .เจ.พริ้นติ้ง  
- Irwin J. David and Nelms R Mark.  Basic Engineering Circuit Analysis.  John Wiley and 

Sons, Inc.,2008 
- Richard C. Dorf  and James A. Svoboda 2006.  Introduction to Electric Circuits.  John 

Wiley and Sons, Inc.,2008 
- http://www.electronics-lab.com/downloads/schematic/013/ 
- http://www.uta.edu/ee/hw/pspice/ 

3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
- ปัญญา  ยอดโอวาท  2545. การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้า.กรุงเทพ ฯ : สกายบุ๊กส์. 
- วรพงศ์  ตั้งศรีรัตน์. 2551. การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้า. กรุงเทพ ฯ : หจก. วี .เจ.พริ้นติ้ง  
- Roy W. Goody 1998. MicroSimTMPSpice for Windows. New Jersey : Prentice-Hall. 
- James W. Nilsson and Susan A. Riedel. Electric Circuits. 8th Pearson Education, Inc. 

2008 
 

 
หมวดที่ 7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดท าโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและความเห็นจาก
นักศึกษาได้ดังนี้ 

- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
- การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 
- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 
- ข้อเสนอแนะผ่านเว็บบอร์ด ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดท าเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา 
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2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
- การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน 
- ผลการสอบ 
- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 
- ผลที่ได้จากการท าโครงงานย่อย 

3. การปรับปรุงการสอน  
หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง 

และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 
- สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
- การวิจัยในและนอกชั้นเรียน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 
ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ รวมถึงพิจารณาจากผลที่ได้จาก

การท าโครงงานย่อย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาดังนี้ 
- การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์อ่ืน หรือผู้ทรงคุณวุฒิ ที่

ไม่ใช่อาจารย์ประจ าหลักสูตร  
- มีการตั้งคณะกรรมการในกลุ่มวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบ

ข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน และ
รายละเอียดวิชา เพ่ือให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4 
- เปลี่ยนหรือสลับอาจารย์ผู้สอน เพ่ือให้นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกต์ความรู้นี้กับปัญหาที่มาจาก

งานวิจัยของอาจารย์หรือแหล่งข้อมูลต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับในรายวิชา 
 


