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รายละเอียดของรายวิชา
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา 
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม กลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
หมวดที่ 1 ลักษณะและข้อมูลโดยทั่วไปของรายวิชา
1. รหัสและชื่อรายวิชา

5692502    เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย   
Computer Multimedia Technology
2. จำนวนหน่วยกิต



3 หน่วยกิต (2 – 2 – 5)
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา


วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  รายวิชาเลือก
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์ผู้สอนและกลุ่มเรียนที่ 1, 2, 3, 4 และ 5
อาจารย์พัฒนา  ศรีชาลี  อาจารย์ผู้สอน
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน
ภาคการศึกษาที่ 1/2560  ชั้นปีที่ 3
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี)

ไม่มี
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี)

ไม่มี
8. สถานที่เรียน 




คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี
9. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด

15 ตุลาคม  2560
หมวดที่ 2 การจัดการเรียนการสอนที่เปรียบเทียบกับแผนการสอน
1. รายงานชั่วโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน
	หัวข้อ
	จำนวนช.ม.ตามแผนการสอน
	จำนวนช.ม.ที่ได้สอนจริง
	ระบุสาเหตุที่การสอนจริงต่างจากแผนการสอนหากมีความแตกต่างเกิน  25 %

	ความหมาย องค์ประกอบและประโยชน์ของมัลติมีเดีย
· ความหมายของมัลติมีเดีย
· องค์ประกอบของมัลติมีเดีย
· ประโยชน์ของมัลติมีเดีย
	4
	4
	

	วิวัฒนาการการและองค์ประกอบของระบบมัลติมีเดีย
· ความเป็นมาของมัลติมีเดีย
· การประยุกต์ใช้งานมัลติมีเดีย
· ด้านการศึกษา
· ด้านการฝึกอบรม
· ด้านความบันเทิง
· ด้านธุรกิจ
· ด้านการประชาสัมพันธ์
· ด้านความเป็นจริงเสมือน
· ด้านโมบายเทคโนโลยี
	4
	4
	

	ไฮเปอร์เท็กซ์และไฮเปอร์มีเดีย
· วิวัฒนาการของไฮเปอร์เท็กซ์
· ความหมายไฮเปอร์เท็กซ์และไฮเปอร์มีเดีย
· องค์ประกอบของระบบไฮเปอร์เท็กซ์
· ประโยชน์ของระบบไฮเปอร์เท็กซ์
· การประยุกต์ใช้ไฮเปอร์เท็กซ์และไฮเปอร์มีเดีย
	4
	4
	

	ตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษร
· มาตรฐานของตัวอักษร
· รูปแบบและลักษณะของตัวอักษร การใช้งานตัวอักษร

	4
	4
	

	หัวข้อ
	จำนวนช.ม.ตามแผนการสอน
	จำนวนช.ม.ที่ได้สอนจริง
	ระบุสาเหตุที่การสอนจริงต่างจากแผนการสอนหากมีความแตกต่างเกิน  25 %

	สีและทฤษฎีสี
· ความหมาย รูปแบบ มาตรฐานของแม่สี
· การสื่ออารมณ์ของสีวรรณะต่างๆ
· การประยุกต์ใช้สี เพื่อสร้างภาพ
	4
	4
	

	ภาพนิ่ง (Still Image)

· ความหมาย ประเภทของภาพนิ่ง
· แหล่งที่มาของภาพ
· การจัดเก็บรูปภาพ
ภาพแบบเวกเตอร์ (Vector)

· ความหมาย รูปแบบ การนำไปใช้งาน
· ซอฟต์แวร์สำหรับภาพเวกเตอร์
ภาพบิตแมป (Bitmap)

· ความหมาย รูปแบบ การนำไปใช้งาน
· ซอฟต์แวร์สำหรับภาพบิตแมป
	8
	8
	

	เสียง (Sound)
· ความหมาย ประเภทของเสียง และรูปแบบของแฟ้มข้อมูลเสียง
· การประมวลผลไฟล์เสียง
· การจัดเก็บแฟ้มข้อมูลเสียงแบบดิจิตอล
· การบีบอัดไฟล์เสียง
· ซอฟต์แวร์สำหรับการขัดการกับเสียง
	4
	4
	

	ภาพเคลื่อนไหว (Animation)

· หลักการ วิธีการ และเทคนิคในการสร้างภาพเคลื่อนไหว
· รูปแบบของภาพเคลื่อนไหว 
	8
	8
	

	หัวข้อ
	จำนวนช.ม.ตามแผนการสอน
	จำนวนช.ม.ที่ได้สอนจริง
	ระบุสาเหตุที่การสอนจริงต่างจากแผนการสอนหากมีความแตกต่างเกิน  25 %

	· ภาพเคลื่อนไหวแบบสองมิติ
· ภาพเคลื่อนไหวแบบสามมิติ
· ซอฟต์แวร์สำหรับภาพเคลื่อนไหวสองมิติ
	
	
	

	วีดีทัศน์
· ความหมาย ประเภทของวีดีทัศน์ และรูปแบบของแฟ้มข้อมูลวีดีทัศน์
· การนำภาพวีดีทัศน์ไปใช้งาน
· มาตรฐานการแพร่ภาพวีดีทัศน์
· ซอฟต์แวร์สำหรับการผลิตสื่อวีดีทัศน์
· การนำเสนอวีดีทัศน์บนอินเตอร์เน็ต
	8
	8
	

	ระบบเครือข่ายมัลติมีเดีย
· เทคโนโลยีเครือข่าย
· มัลติมีเดียระบบเครือข่าย
· โปรโตคอล TCP/IP
· โปรโตคอลที่ใช้กับมัลติมีเดีย
· เว็บไซต์เทคโนโลยี
	8
	8
	


2. หัวข้อที่สอนไม่ครอบคลุมตามแผน
	หัวข้อที่ทำการสอนไม่ครอบคลุมตามแผน (ถ้ามี)
	นัยสำคัญของหัวข้อที่สอนไม่ครอบคลุมตามแผน 
	แนวทางชดเชย

	· ไม่มี
	· ไม่มี
	· ไม่มี


3. ประสิทธิผลของวิธีสอนที่ทำให้เกิดผลการเรียนรู้ตามที่ระบุในรายละเอียดของรายวิชา
	ผลการเรียนรู้
	วิธีสอนที่ระบุในรายละเอียดรายวิชา (มคอ.3)
	ประสิทธิผล
	ปัญหาของการใช้วิธีสอน(ถ้ามี )พร้อมข้อเสนอแนะในการแก้ไข

	
	
	มี
	ไม่มี
	

	คุณธรรม จริยธรรม
	· บรรยายพร้อมยกตัวอย่างประกอบ
· การจัดทำรายงาน
· ออกแบบสื่อมัลติมีเดีย
· อภิปรายกลุ่มเกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดียต่างๆ ที่นักศึกษาสนใจ
	√
	
	

	ความรู้
	· บรรยายพร้อม วิเคราะห์ สังเคราะห์ รวมถึงการพัฒนาการผลิตสื่อมัลติมีเดียยกตัวอย่างกรณีศึกษาที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย
· การศึกษาค้นคว้าข้อมูล พร้อมทั้งจัดทำรายงานเกี่ยวกับทฤษฏีตัวอักษร เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว
·  ออกแบบสื่อมัลติมีเดีย
	√
	
	

	ทักษะทางปัญญา
	· วิเคราะห์จากกรณีศึกษา
	√
	
	

	ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	· มอบหมายงานรายกลุ่ม และรายบุคคล 
· การนำเสนอรายงานมอบหมาย
	√
	
	

	ทักษะการวิเคราะห์
การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ
	· มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง จากเว็บไซต์ สื่อการสอน e-Learning และทำรายงาน โดยเน้นแหล่งที่มาของข้อมูลที่น่าเชื่อถือ
· นำเสนอโดยใช้รูปแบบและเทคโนโลยีที่เหมาะสม
	√
	
	


4. ข้อเสนอการดำเนินการเพื่อปรับปรุงวิธีสอน (ซึ่งได้จากปัญหาที่พบในข้อ 3.)

 
กิจกรรมของทางมหาวิทยาลัยมีมาก ทำให้มีผลกระทบต่อเวลาเรียนของนักศึกษา ทำให้ต้องเรียนเสริมนอกเวลา และมอบหมายงานให้นักศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลเพิ่มเติมด้วยตนเอง
หมวดที่ 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา
	หัวข้อ
	กลุ่มที่ 1
	กลุ่มที่ 2
	รวม

	1. จำนวนนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียน
	36
	38
	74

	2. จำนวนนักศึกษาที่ขาดสอบ
	0
	0
	0

	3. จำนวนนักศึกษาที่ไม่มีสิทธิ์สอบ
	0
	0
	0

	4. จำนวนนักศึกษาคะแนนไม่สมบูรณ์
	1
	1
	2

	5. จำนวนนักศึกษาที่เพิกถอน (W)
	0
	0
	0

	6. จำนวนนักศึกษาที่เข้าสอบจริง
	36
	38
	74

	7. จำนวนนักศึกษาที่คงอยู่เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา
	36
	38
	74


ชานี้     
 8. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด)
	ช่วงคะแนน
	กลุ่มที่ 1
	กลุ่มที่ 2
	รวม
	คิดเป็นร้อยละ
	สัญลักษณ์

	80 – 100
	0
	0
	0
	0.000
	A

	75 – 79
	1
	1
	2
	2.703
	B+

	70 – 74
	5
	2
	7
	9.459
	B

	65 – 69
	6
	8
	14
	18.919
	C+

	60 – 64
	11
	15
	26
	35.135
	C

	55 – 59
	8
	5
	13
	17.568
	D+

	50 – 54
	3
	1
	4
	5.405
	D

	0 – 49
	1
	5
	6
	8.108
	E

	
	1
	1
	2
	2.703
	I

	รวม
	36
	38
	74
	100.000
	


9. ปัจจัยที่ทำให้ระดับคะแนนผิดปกติ (ถ้ามี) 

- ไม่มี
10. ความคลาดเคลื่อนจากแผนการประเมินผลที่กำหนด ไว้ในรายละเอียดรายวิชา
(ระบุความคลาดเคลื่อนจากแผนการประเมินผลการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ใน มคอ.3 หมวด 5 ข้อ 2)

       
10.1 ความคลาดเคลื่อนด้านกำหนดเวลาการประเมิน  
	ความคลาดเคลื่อน
	เหตุผล

	· ไม่มี
	· ไม่มี


10.2 ความคลาดเคลื่อนด้านวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ (ถ้ามี)
	ความคลาดเคลื่อน
	เหตุผล

	· ไม่มี
	· ไม่มี


11. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา (อ้างอิงจาก มคอ.3 หมวด 7 ข้อ 4)
	วิธีการทวนสอบ
	สรุปผล

	· ไม่มี
	· ไม่มี


หมวดที่ 4 ปัญหาและผลกระทบต่อการดำเนินการ
1. ประเด็นด้านทรัพยากรประกอบการเรียนและสิ่งอำนวยความสะดวก
	ปัญหาในการใช้แหล่งทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน (ถ้ามี)
	ผลกระทบ

	· ไม่มี
	· ไม่มี


2. ประเด็นด้านการบริหารและองค์กร

	อุปสรรคด้านการบริหาร (ถ้ามี)
	ผลกระทบต่อผลการเรียนรู้ของนักศึกษา

	· ไม่มี
	· ไม่มี


หมวดที่ 5 การประเมินรายวิชา
1 ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสารการประเมินรายวิชา)
1.1 ข้อวิพากษ์ที่สำคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา


- ไม่มี
1.2 ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 1.1


- ไม่มี
2 ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอื่น
2.1 ข้อวิพากษ์ที่สำคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอื่น 


- ไม่มี
2.2 ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 2.1

- ไม่มี
หมวดที่ 6 แผนการปรับปรุง

1. ความก้าวหน้าของการปรับปรุงการเรียนการสอนตามที่เสนอในรายงานรายวิชาครั้งที่ผ่านมา
	แผนการปรับปรุงของภาคเรียนที่ผ่านมา/
ปีการศึกษาที่ผ่านมา
	ผลการดำเนินงาน

	· ไม่มี
	· ไม่มี


2. การดำเนินการอื่นๆ ในการปรับปรุงรายวิชา
ปัจจุบันทฤษฎีในการพัฒนาซอฟต์แวร์มีหลากหลายทฤษฎี มีความน่าสนใจเป็นอย่างมาก จึงควรมีการปรับปรุงเนื้อหาในส่วนนี้ตามความเหมาะสมในแต่ละเทอม เพื่อให้เนื้อหาในบทเรียนมีความทันสมัยอยู่เสมอ
3. ข้อเสนอแผนการปรับปรุงสำหรับภาคการศึกษา/ปีการศึกษาต่อไป
	ข้อเสนอ
	กำหนดเวลาที่ควรแล้วเสร็จ
	ผู้รับผิดชอบ

	เพิ่มแบบฝึกหัดรูปแบบใหม่ๆ เพื่อฝึกทักษะ 
	สัปดาห์ที่มีการสอน
	อาจารย์ผู้สอน

	
	
	


4. ข้อเสนอแนะของอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา/ต่อประธานกลุ่มวิชา


ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา   อาจารย์พัฒนา  ศรีชาลี
ลงชื่อ  ..................................................................... วันที่รายงาน  15 ตุลาคม  2560

                    ( นายพัฒนา  ศรีชาลี )

ประธานกลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ : อาจารย์อรอุมา  เนียมหอม

ลงชื่อ  ..................................................................... วันที่รายงาน  ........................................
                              (นางอรอุมา  เนียมหอม)

กลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
PAGE  
กลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

