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รายละเอียดของรายวิชา 

 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม หลักสูตรสาขาวิชาวิศวกรรมเครือขาย

คอมพิวเตอร 

 

หมวดท่ี 1 ลักษณะและขอมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 

 

1. รหัสและชื่อรายวิชา  

7023102  เครือขายคอมพิวเตอร 

Computer Network 

2. จํานวนหนวยกิต   

 3 หนวยกิต (3 – 0 – 6) 

3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา  

 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมเครือขายคอมพิวเตอร   รายวิชาบังคับ 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

อาจารยวนษา สินจงัหรีด   อาจารยผูสอน 

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปท่ีเรียน 

 ภาคการศึกษาที่ 1/2560 ช้ันปที่ 3 

6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) (ถาม)ี 

 รายวิชาที่ตองเรียนกอน: 7023101 การสื่อสารขอมูล 

7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) (ถาม)ี 

 ไมมี 

8. สถานท่ีเรียน    

 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลาสดุ 

 15 พฤษภาคม 2560 
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หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค  

 

1. จุดมุงหมายของรายวิชา 

เพื่อใหนักศึกษามีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับหลักการการสื่อสารขอมูลและเครือขาย สถาปตยกรรม

เครือขายแบบทองถ่ิน แบบเมือง และแบบกวาง สถาปตยกรรมโปรโตคอล ตัวแบบโอเอสไอและตัวแบบทีซีพี/ไอพี 

สาระและโปรโตคอลในระดับช้ันเครือขาย โครงสรางหมายเลขไอพีรุน 4 และรุน 6 และการสื่อสารผานตัวแบบทีซี

พี/ไอพี เพื่อรองรับตอการออกแบบเครื่อขายใหเหมาะสมกับองคกร 

 

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพื่อใหนักศึกษานําความรูพื้นฐานทางดานการสื่อสารขอมูล มาประยุกตใชงาน เตรียมความพรอมดาน

ทักษะ แนวคิดวิเคราะหเครือขาย การแกปญหาความตองการของผูใชงาน มีการนําอุปกรณเครื่องมือมาชวยใน

การออกแบบเครือขายใหเหมาะสมกับองคกร พรอมทั้งยกตัวอยางอางอิงในการนํามาฝกปฏิบัติ เพื่อรองรับกับ

แนวโนมดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรที่มีความกาวหนาในปจจุบันและอนาคต 

 

หมวดท่ี 3 สวนประกอบของรายวิชา 

 

1. คําอธิบายรายวิชา  

 สถาปตยกรรมเครือขายแบบทองถ่ิน แบบเมือง และแบบกวาง สถาปตยกรรมโปรโตคอล ตัวแบบ 

โอเอสไอและตัวแบบทีซีพี/ไอพี สาระและโปรโตคอลของเครือขายคอมพิวเตอรในระดับช้ัน เครือขาย ช้ันสงขอมูล

และช้ันประยุกต โครงสรางหมายเลขไอพีรุน 4 และรุน 6 โปรโตคอลการจัดเสนทาง ความปลอดภัยในระบบ

เครือขายคอมพิวเตอร อุปกรณเครือขาย การสื่อสารผานตัวแบบทีซีพี/ไอพี 
 

2.  จํานวนชั่วโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา  

     จํานวนช่ัวโมงบรรยายตอสัปดาห         45 ช่ัวโมง  

 จํานวนช่ัวโมงการศึกษาดวยตนเอง   90 ช่ัวโมง 

จํานวนช่ัวโมงที่สอนเสรมิในรายวิชา    สอนเสรมิตามความตองการของนักศึกษาเปน 

กลุมและเฉพาะราย 

 

3. จํานวนชั่วโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 

อาจารยประจํารายวิชาจัดเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรือ รายกลุมตามความตองการ 1 ช่ัวโมงตอ

สัปดาห (เฉพาะรายที่ตองการ) โดยการประกาศเวลาใหคําปรึกษาผานเว็บไซตของทางกลุมวิชา ฯ หรือตาม

ตารางเวลาเขาพบที่กําหนด 
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หมวดท่ี 4 การพัฒนาการเรียนรูของนักศึกษา 

 

มาตรฐานการเรียนรู 

และเน้ือหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนท่ีจะใชพัฒนาการ

เรียนรู 

วิธีการวัดและประเมินผล 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

- มีวินัย ตรงตอเวลา และความ

รับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพ

และสังคม 

- เคารพสิท ธิและรับฟ งความ

คิดเห็นของผูอื่น รวมทั้งเคารพ

ในคุณคาและศักด์ิศรีของความ

เปนมนุษย 

- เคารพกฎระเบียบและขอบังคับ

ตาง ๆ ขององคกรและสังคม 

- สามารถวิเคราะหผลกระทบจาก

การใชคอมพิวเตอรตอบุคคล

องคกรและสังคม 

- มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ

วิชาชีพ 

 

 

- บรรยายใหความรู  สอดแทรก

คุณธรรม จริยธรรมในระหวางที่

ทํากิจกรรมในหองเรียน โดยการ

พูดคุยกับนักศึกษา เนนความ

รับผิดชอบตองาน จรรยาบรรณ 

ความซื่อสัตยตอหนาที่ ในกลุม 

ความมี นํ้าใจตอเพื่อนรวมงาน 

และรับฟ งความ คิด เห็ นของ

สมาชิกในกลุม 

- ให นั ก ศึ ก ษ าทุ ก ค น เข า ร ว ม

กิจกรรมของกลุมวิชา คณะ หรือ

มหาวิทยาลัย โดยตองประยุกต

ความรู ใน วิชากับปญ หาจริ ง

เพื่ อ ให ต ร ะ ห นั ก ถึ ง ค วาม มี

ระเบียบวินัย ความรับผิดชอบตอ

ตนเองและสังคม  

 

- พิจารณาจาก พฤติกรรมการเขา

เรี ย น  แ ล ะ ส ง ง าน ที่ ได รั บ

มอบหมายตามขอบเขตที่ใหและ

ตรงเวลา 

- สังเกตพฤติกรรมระหวางการเขา

รวมกิจกรรม 

- ประเมินผลโดยการสอบ, การ

ต อ บ คํ า ถ า ม ใน ช้ั น เรี ย น , 

แบบฝกหัด 

2. ความรู 

- มี ค ว าม รู แ ล ะ ค วาม เข า ใจ

เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่

สําคัญในเน้ือหาสาขาวิชาระบบ

สารสนเทศคอมพิวเตอร 

- สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจ

และอธิบายความตองการทาง

คอมพิวเตอร รวมทั้งประยุกต

ค ว าม รู ทั ก ษ ะ  แล ะก าร ใช

เครื่องมือที่ เหมาะสมกับการ

แกไขปญหา 

 

- บรรยาย และฝกฝนแนวความคิด 

การวางแผนในการเรียนศาสตรของ

คณิตศาสตร 

- กําหนดใหนักศึกษาทํางานเปน

กลุม โดยการคนควาทํารายงาน

และนําเสนอรายงาน  

- ยกตัวอยางทฤษฎี กรณีศึกษา

มอบหมายใหคนควาขอมูลที่

เกี่ ยวขอ งโดย นํามาสรุปและ

นําเสนอ  

 

- ทดสอบยอย สอบกลางภาค 

สอบปลายภาค ดวยขอสอบที่วัด

หลักการและทฤษฎี 

- ประเมินจากการนําเสนอผลงาน

จากรายงาน 
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มาตรฐานการเรียนรู 

และเน้ือหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนท่ีจะใชพัฒนาการ

เรียนรู 

วิธีการวัดและประเมินผล 

- สามารถวิเคราะห  ออกแบบ 

ติ ด ต้ั ง  ป รับ ป รุ งแล ะ /ห รื อ

ประเมินระบบองคประกอบตาง 

ๆ  ข อ ง ร ะ บ บ ส า ร ส น เท ศ

ค อ ม พิ ว เต อ ร ให ต ร ง ต า ม

ขอกําหนด 

- สามารถติดตามความกาวหนา

และวิวัฒนาการคอมพิวเตอร 

รวมทั้งการนําไปประยุกต 

- รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู 

ความชํานาญทางคอมพิวเตอร

อยางตอเน่ือง 

- มี ค วาม รู ใน แน วก ว า งขอ ง

สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร

เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และ

เขาใจผลกระทบของเทคโนโลยี

ใหมๆ 

- การศึกษาโดยใชปญหา และเนน

ผูเรียนเปนศูนยกลาง 

 

3. ทักษะทางปญญา 

- คิดอยางมี วิจารณญาณและ

อยางเปนระบบ 

- สามารถสืบคน ตีความ และ

ประเมินสารสนเทศ เพื่อใชใน

ก า ร แ ก ไ ข ป ญ ห า อ ย า ง

สรางสรรค 

- ส า ม าร ถ ร ว บ ร ว ม  ศึ ก ษ า 

วิเคราะห  และสรุปประเด็น

ปญหาและความตองการ 

- สามารถประยุกตความรูและ

ทักษะกับการแกไขปญหาทาง

คอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม 

 

- วิเคราะหจากกรณีศึกษาหรือจาก

ปญหาที่เกิดข้ึนจริง 

 

 

- สอบกลางภาคและปลายภาค 

โดยเนนขอสอบที่มี หลักการ

พัฒนาความรู  ความเขาใจใน

ทฤษฎี ในการวิเคราะหโจทย

ปญหาทางดานคณิตศาสตร 

- วัดผลจากการทําแบบฝกหดั และ

การนําเสนอแบบฝกหัด เฉพาะ

รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรมการแกไขปญหา

เฉพาะหนา 
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มาตรฐานการเรียนรู 

และเน้ือหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนท่ีจะใชพัฒนาการ

เรียนรู 

วิธีการวัดและประเมินผล 

4. ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

- สามารถใชความรูในศาสตรมา

ช้ี นํ า สั ง ค ม ใน ป ร ะ เ ด็ น ที่

เหมาะสม 

- มีความรับผิดชอบในการกระทํา

ของตนเองและรับผิดชอบงาน

ในกลุม 

- สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็น

ในการแก ไขส ถานก ารณ ทั้ ง

สวนตัวและสวนรวม พรอมทั้ง

แสดงจุดยืนอยางพอเหมาะทั้ง

ของตนเองและของกลุม 

- มี ค ว า ม รั บ ผิ ด ช อ บ ก า ร

พัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเอง

และทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง 

 

 

- จัดกิจกรรมกลุมในการวิเคราะห

โจ ท ย ก ร ณี ศึ ก ษ า  แ ล ะก า ร

นําเสนอวิธีแกปญหา 

- มอบหมายงานรายกลุม  และ

รายบุคคล  

- การนําเสนอรายงาน 

 

 

 

- สังเกตพฤติกรรมในการนําเสนอ

รายงานกลุมในช้ันเรียน 

- สังเกตพฤติกรรมที่แสดงออกใน

การรวมกิจกรรมตางๆ  และ

ความคร บ ถ วน ชัด เจ นขอ ง

รายงาน 

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

- มีทักษะในการใช เครื่องมือที่

จําเปนที่มีอยูในปจจุบันตอการ

ทํางานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร 

- สามารถแนะนําประเด็นการ

แกไขปญหาโดยใชสารสนเทศ

ทางคณิตศาสตรหรือการแสดง

ส ถิ ติ ป ร ะ ยุ ก ต ต อ ป ญ ห าที่

เกี่ยวของอยางสรางสรรค 

- ส า ม า ร ถ สื่ อ ส า ร อ ย า ง มี

ประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและ

การเขียน เลือกใชรูปแบบของ

- มอบหมายงานใหศึกษาคนควา

ดวยตนเอง จากเว็บไซต สื่อการ

ส อ น  e-Learning แ ล ะ ทํ า

รายงาน โดยเนนแหลงที่มาของ

ขอมูลที่นาเช่ือถือ 

- นํ า เสนอโดย ใช รูป แบบแล ะ

เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

- การจัดทํารายงาน และรูปแบบ

การนําเสนอดวยสื่อเทคโนโลยี 

- การมีสวนรวมในการอภิปราย

และวิธีการอภิปราย 
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มาตรฐานการเรียนรู 

และเน้ือหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนท่ีจะใชพัฒนาการ

เรียนรู 

วิธีการวัดและประเมินผล 

สื่อการนําเสนออยางเหมาะสม 

- สามารถใชส ารสนเทศและ

เทคโนโล ยีการสื่อสารอยาง

เหมาะสม 

 

หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1.  แผนการสอน 

สัปดาห

ท่ี 

หัวขอ / รายละเอียด จํานวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน สื่อท่ีใช  

ผูสอน 

1 แนะนํารายวิชา วิธีการเรียน และเกณฑการให

คะแนน รวมไปถึงเน้ือหาในบทที่ 1 

บทท่ี 1 บทนําของการสื่อสารขอมูลและ

เครือขายคอมพิวเตอร 

- การสือ่สารขอมลู 

- เครือขาย 

- โปรโตคอล 

- มาตรฐาน 

3 - บรรยาย ยก ตั วอย า ง 

ผานเครื่องคอมพิวเตอร

และโปรเจคเตอร 

- ทําแบบฝกหัด 

 

 

อ.วนษา 

2 บทท่ี 2 แบบจําลองของเครือขาย 

- การทํางานแบบเปนลําดับช้ัน 

- แบบอางอิงของอินเตอรเน็ต 

- แบบจําลอง 

3 - บรรยาย ยกตั วอย าง  

ผานเครื่องคอมพิ วเตอร

และโปรเจคเตอร 

- ทําแบบฝกหัด 

อ.วนษา 

3 บทท่ี 3 อุปกรณเชื่อมตอแลน เครือขายแบ็ค

โบน และวีแลน 

- อุปกรณที่ใชสําหรับแลน 

- เครือขายแบ็กโบน 

- วีแลน 

 - บรรยาย ยกตั วอย าง 

ผานเครื่องคอมพิ วเตอร

และโปรเจคเตอร 

- ทําแบบฝกหัด 

อ.วนษา 
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4 บทท่ี 4 การสงขอมูลจากโฮสตถึงโฮสต 

- อินเตอรเน็ตเวิรก 

- Addressing 

 

3 - บรรยาย ยก ตั วอย า ง 

ผานเครื่องคอมพิวเตอร

และโปรเจคเตอร 

- ทําแบบฝกหัด 

อ.วนษา 

5 บทท่ี 4 การสงขอมูลจากโฮสตถึงโฮสต (ตอ)  

- การหาเสนทาง 

บทท่ี 5 โพรโตคอลในเน็ตเวิรกเลเยอร 

-  ARP 

- ไอพี 

- ICMP 

3 - บรรยาย ยกตั วอย าง  

ผานเครื่องคอมพิ วเตอร

และโปรเจคเตอร 

- ทําแบบฝกหัด 

- ทดสอบยอยครัง้ที่ 1  

 

อ.วนษา 

6 บทท่ี 5 โพรโตคอลในเน็ตเวิรกเลเยอร (ตอ) 

ใหนักศึกษานําเสนอรายงาน IPV4 และ IPV6 

เปนกลุม 

 

3 - บรรยาย ยกตั วอย าง  

ผานเครื่องคอมพิ วเตอร

และโปรเจคเตอร 

- ทําแบบฝกหัด 

อ.วนษา 

7 บทท่ี 5 โพรโตคอลในเน็ตเวิรกเลเยอร (ตอ) 

- IPV4 

- IPV6 

3 - บรรยาย ยกตั วอย าง  

ผานเครื่องคอมพิ วเตอร

และโปรเจคเตอร 

- ทําแบบฝกหัด 

อ.วนษา 

8 สอบกลางภาคเรียน 2 ชม.   

9 บทท่ี 6 โปรโตคอลหาเสนทาง  

- ยูนิคาสตเราติง 

- ยูนิคาสตเราติงโปรโตคอล 

 

3 - บรรยาย ยกตั วอย าง  

ผานเครื่องคอมพิ วเตอร

และโปรเจคเตอร 

- ทําแบบฝกหัด 

อ.วนษา 

10 บทท่ี 6 โปรโตคอลหาเสนทาง (ตอ) 

- มัลติคาสตเราติง 

- มัลติคาสตเราติงโปรโตคอล 

 

3 - บรรยาย ยกตั วอย าง  

ผานเครื่องคอมพิ วเตอร

และโปรเจคเตอร 

- ทําแบบฝกหัด 

อ.วนษา 

12 บทท่ี 7 การสงขอมูลจากโพรเซสถึงโพรเซส 

(ตอ) 

- การสงขอมลูจากโพรเซสถึงโพรเซส 

- UDP 

3 - บรรยาย ยกตั วอย าง  

ผานเครื่องคอมพิ วเตอร

และโปรเจคเตอร 

- ทําแบบฝกหัด 

อ.วนษา 
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สัปดาห

ท่ี 

หัวขอ / รายละเอียด จํานวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน สื่อท่ีใช  

ผูสอน 

 -   -   

13 บทท่ี 7 การสงขอมูลจากโพรเซสถึงโพรเซส 

(ตอ) 

- TCP 

 

3 - บรรยาย ยกตั วอย าง 

ผานเครื่องคอมพิ วเตอร

และโปรเจคเตอร 

- ทําแบบฝกหัด 

- ทดสอบยอยครั้งที่ 2 

อ.วนษา 

14 บทท่ี 8 โปรโตคอลระบบรักษาความปลอดภัย

ในอินเตอรเน็ต 

- ระบบรักษาความปลอดภัยทีร่ะดับของไอพ ี

- ไฟรวอลล 

3 - บรรยาย ยกตั วอย าง 

ผานเครื่องคอมพิ วเตอร

และโปรเจคเตอร 

- ทําแบบฝกหัด 

อ.วนษา 

15 - สรปุเน้ือหาทัง้หมดในรายวิชาเครือขาย

คอมพิวเตอร 

3 - บรรยายสรุป  

 

อ.วนษา 

16 สอบปลายภาค 2 ชม.   

 

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู 

ผลการเรียนรู* 

(Learning 

Outcome) 

วิธีการประเมิน 
กําหนดเวลาการ

ประเมิน (สัปดาหท่ี) 

สัดสวนของการประเมินผล 

 

2.1-2.6, 3.1-3.4, 

5.1-5.6 

ทดสอบยอย 

สอบกลางภาค 

สอบปลายภาค 

5, 13 

8 

16 

10% 

30% 

30% 

1.2,1.4,1.5,1.6,1.7, 

2.4, 4.2, 4.4-4.6,  

5.1- 5.6 

การสงงานตามเวลาที่มอบหมาย 

การนําเสนอรายงาน 

การทํางานรายบุคคล 

การทํางานกลุม 

ตลอดภาคการศึกษา 

 

- 

6,11 

20% 

1.1-1.7, 2.2, 2.3, 2.5, 

3.1, 3.4, 5.1-5.6 

การเขาช้ันเรียน 

การมสีวนรวม อภิปราย เสนอ

ความคิดเห็นในหองเรียน 

ตลอดภาคการศึกษา 

 

 

10% 

* ระบุผลการเรียนหัวขอยอยตามแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรู 
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. เอกสารและตําราหลัก 
- Behrouz A. Forouzan.  2001.  Data  Communication  and  Networking. 2nd  ed.  

 
2. เอกสารและขอมูลสาํคัญ 

- สุรเจตน  ออนฤทธ์ิ. 2549. เทคโนโลยีระบบสื่อสารขอมูล. อุบลราชธานี : มหาวิทยาลัยราชภัฎ 

อุบลราชธานี 
- William  Stalling.  2000.  DATA & COMPUTER  COMMUNICATIONS.  6th ed.  

Prentice-Hall, Inc. 

- ประสิทธ  ประพิณมงคลการ.  2539.  หลักการสื่อสารขอมูล.  พิมพครั้งที่  8.  กรุงเทพฯ :  ซีเอ็ด

ยูเคช่ัน. 

- พิพัฒน  หิรัณยวณิชชากร.  2542.  ระบบการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร.  กรุงเทพฯ 

:  ซีเอ็ดยูเคช่ัน. 

- ฉัตรชัย  สุมามาลย.  2545.  การสื่อสารขอมูลคอมพิวเตอรและระบบคอมพิวเตอร.  กรุงเทพฯ : ซี

เอ็ดยูเคช่ัน 

- โอภาส เอี่ยมสิริวงศ.  2548.  เครือขายขอมูลคอมพิวเตอรและระบบเครือขาย.  กรุงเทพฯ .  ซีเอ็ด

ยูเคช่ัน. 

 
3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

- เรืองไกร รงัสพิล. เจาะระบบ TCP/IP : จุดออนของโปรโตคอลและวิธีปองกัน . บริษัท โปรวิช่ัน 

จํากัด. 2001 

- Andrew S. Tanenbaum. Computer Networks  
- เรืองไกร รงัสพิล. เจาะระบบ TCP/IP : จุดออนของโปรโตคอลและวิธีปองกัน . บริษัท โปรวิช่ัน 

จํากัด. 2001 

 
หมวดท่ี 7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ที่จัดทําโดยนักศึกษา ไดจัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและความเห็น

จากนักศึกษาไดดังน้ี 

- การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียน 

- การสังเกตการณจากพฤติกรรมของผูเรียน 
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- แบบประเมินผูสอน และแบบประเมินรายวิชา 

- ขอเสนอแนะผานเวบบอรด ที่อาจารยผูสอนไดจัดทําเปนชองทางการสื่อสารกับนักศึกษา 

2. กลยุทธการประเมินการสอน 

- การสังเกตการณสอนของผูรวมทีมการสอน 

- ผลการสอบ 

- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู 

- ผลที่ไดจากการทําโครงงานยอย 

3. การปรับปรุงการสอน  

หลังจากผลการประเมินการสอนในขอ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง 

และหาขอมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังน้ี 

- สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 

- การวิจัยในและนอกช้ันเรียน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 

ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหัวขอ รวมถึงพิจารณาจากผลที่ได

จากการทําโครงงานยอย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิโดยรวมในวิชาดังน้ี 

- การทวนสอบการใหคะแนนจากการสุมตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารยอื่น หรือผูทรงคุณวุฒิ 

ที่ไมใชอาจารยประจําหลักสูตร  

- มีการต้ังคณะกรรมการในกลุมวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดย

ตรวจสอบขอสอบ รายงาน วิธีการใหคะแนนสอบ และการใหคะแนนพฤติกรรม 

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ไดมีการวางแผนการปรับปรุงการสอน 

และรายละเอียดวิชา เพื่อใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังน้ี 

- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ป หรือ ตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิตามขอ 4 

- เปลี่ยนหรือสลับอาจารยผูสอน เพื่อใหนักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกตความรูน้ีกับปญหาที่มาจาก

งานวิจัยของอาจารยหรือแหลงขอมูลตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับในรายวิชา 


