
 
รายละเอียดของรายวิชา 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม หลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

 
หมวดท่ี 1 ลักษณะและข้อมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 

1. รหัสและชื่อรายวิชา  
5762303  การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
  Web Programming 

2. จ านวนหน่วยกิต  
3 หน่วยกิต (2 – 2 – 5)  
 

3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา  
วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาระบบสารสนเทศคอมพิวเตอร ์รายวิชาพื้นฐานวิชาชีพ 

 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  

อาจารยก์ษมา  ดอกดวง อาจารยผ์ู้สอน  
 
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรียน  

ภาคการศึกษาที่ 1/2559 ช้ันปีที่ 3 
 
6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้าม)ี  

ไม่มี  
 

7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้าม)ี  
ไม่มี  
 

8. สถานท่ีเรยีน  
คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

9. วันท่ีจัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด  
15 กรกฎาคม 2559 



หมวดท่ี 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์
 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
เพื่อให้นกัศึกษามีความรู ้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบนอินเทอรเ์น็ต อินเทอรเ์น็ต การ

ติดตั้งโปรแกรม เรื่องของตัวแปรและค่าคงที ่ตัวดําเนินการและนิพจน ์คําสั่งตรวจสอบเงื่อนไข และคําสัง่
ทําซ้ํา การสร้างฟังก์ชัน การสร้างฟอร์มมรับข้อมูล เซสช่ันและคุกกี ้การเขียนโปรแกรมติดต่อฐานข้อมลู ฝึกทํา
โครงงานที่เกี่ยวกบัการเขียนโปรแกรมบนอินเทอรเ์น็ต 

 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพื่อให้นกัศึกษามีความเข้าใจเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบนอินเทอร์เน็ตได้ 
 

หมวดท่ี 3 ส่วนประกอบของรายวิชา 
 
1. ค าอธิบายรายวิชา  

ลักษณะการพัฒนาแบบเว็บสแตติก เว็บไดนามกิ ไคลแอนเซอร์ฟเวอร์ ชนิดของฐานข้อมูลบนเว็บ 
หลักการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาเชิงโครงสร้าง โปรแกรมเชิงวัตถุ ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง การเขียน
สคริปต์ใช้งานบนเว็บ การอัพโหลดไฟล์ ภาษาซีจีไอ และภาษาอื่นๆ ในการพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน เช่น ภาษา
ดอตเน็ต ภาษาพีเอชพี ภาษาเอเอสพ ี

 
2. จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

จํานวนช่ัวโมงบรรยายต่อสัปดาห ์   30  ช่ัวโมง 
จํานวนช่ัวโมงฝึกปฏิบัติการต่อสปัดาห ์  30 ช่ัวโมง 
จํานวนช่ัวโมงการศึกษาด้วยตนเอง   75 ช่ัวโมง 
จํานวนช่ัวโมงที่สอนเสรมิในรายวิชา   สอนเสรมิตามความต้องการของนกัศึกษาเป็น 

กลุ่มและเฉพาะราย 
 
3. จ านวนชั่วโมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

อาจารยจ์ัดเวลาให้คําปรกึษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุม่ตามความต้องการอย่างน้อย 1 ช่ัวโมงต่อ
สัปดาห ์(เฉพาะรายที่ต้องการ) โดยการประกาศเวลาให้คําปรึกษาผ่านบอร์ด และเว็บไซต์ของทางกลุม่วิชา ฯ 
หรือตามตารางเวลาเข้าพบที่กําหนด 
 
 



หมวดท่ี 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

มาตรฐานการเรียนรู ้
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนท่ีจะใช้พัฒนาการเรียนรู้  วิธีการวัดและประเมินผล 

1. คุณธรรม จริ ยธรรม 
- มีวินัย ตรงต่อเวลา และความ 
รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและ 
สังคม 
- มีภาวะความเป็นผู้นําและผู้ตาม 
สามารถทํ า ง าน เ ป็นที มแล ะ 
สามารถแก้ ไขข้อขัดแย้ งและ 
ลําดับความสําคัญ 
- เคารพสิทธิและรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพใน
คุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็น
มนุษย ์
- มีจรรยาบรรณทางวิชาการ 

 
- บรรยายถึงความจําเป็นของการมีวินัย
และการมีความรับผิดชอบ ร่วมทั้งจัดให้มี
การส่งงานและการตรวจสอบเวลาเข้าช้ัน
เรียนของนักศึกษา 
- จัดให้มีการอภิปรายกลุ่มหรือกําหนดให้ 
นักศึกษาจัดทําโครงงานย่อยพร้อมจัดทํา 
รายงานประกอบ 
- จัดให้มีการอภิปรายกลุ่มหรือกําหนดให้ 
นักศึกษาจัดทํารายงานกลุ่มย่อยพร้อม 

 
- พฤติกรรมนักศึกษาในการเข้าช้ัน 
เรียน การส่งงานตามกําหนดระยะเวลาที่
ม อ บ ห ม า ย แ ล ะ ก า ร ร่ ว ม กิ จ ก ร ร ม 
- ประเมินจากการมีวินัยและพร้อมเพรียง
ของนักศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริม
หลักสูตร 
- ประเมินจากการจัดทํารายงานและ
ตรวจสอบความมีประสิท ธิภาพการ
วางแผนในการดําเนินจัดทํารายงานกลุ่ม
และการปฏิบัติตามแผนของผู้ร่วมงาน 
- ประเมินจากความรับผิดชอบใน 
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 

2. ความรู้ 
- มีความรู้และความเข้าใจ
เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่
สําคัญในเนื้อหาโครงสร้างข้อมูล
และอัลกอริทึม 
- สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ 
และอธิบายความต้องการทาง 
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
รวมทั้ งประยุกต์ความรู้ทักษะ 
และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสม
กับการ 
- สามารถวิเคราะห์โครงสร้าง
ข้อมูลและอัลกอริทึมให้ตรงตาม 
ข้อกําหนดได้ 
- สามารถติดตามความก้าวหน้า

 
- บรรยาย ฝึกปฏิบัติในห้องปฏิบัติการ  
แก้ปัญหาโจทย์เพื่อรองรับการวิเคราะห์ 
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
- การทํางานกลุ่ม การนําเสนอผลการดํา 
เนินการวิเคราะห์กรณีศึกษา 
- มอบหมายให้ค้นคว้าหาบทความ ข้อมูล 
ที่เกี่ยวข้อง โดยนํามาสรุปและนําเสนอ  
การศึกษาโดยใช้ปัญหา และโครงงาน 

 
- ทดสอบย่อย สอบกลางภาค สอบปลาย
ภาค ด้วยข้อสอบอัตนัยและปรนัย 
- นําเสนอสรุปการอ่านจากการค้นคว้า
ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
- ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาได้รับ
มอบหมายให้จัดทําและนําเสนอรายงาน
ในช้ันเรียน 



มาตรฐานการเรียนรู ้
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนท่ีจะใช้พัฒนาการเรียนรู้  วิธีการวัดและประเมินผล 

และวิวัฒนาการของโครงสร้าง
ข้อมูลและอัลกอริทึมรวมทั้งการ
นําไปประยุกต์ 
- รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ 
ความชํานาญทางโครงสร้างข้อมูล 
และอัลกอริทึมอย่างต่อเนื่อง 

3. ทักษะทางปัญญา 
- คิดอย่างมีวิจารณญาณและ
อย่างเป็นระบบ 
- สามารถสืบค้น ตีความ และ
ประเมิน เพื่ อ ใ ช้ในการแก้ ไข
ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
- สามารถรวบรวม ศึกษา
วิเคราะห์และสรุปประเด็นปัญหา
และความต้องการ 
- สามารถประยุกต์ความรู้และ 
ทักษะกับการแก้ไขปัญหาทาง 
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึมได้ 

 
- วิเคราะห์จากกรณีศึกษาหรือจากปัญหา 
ที่เกิดข้ึนจริง 
- ศึกษาค้นคว้างานหรือบทความที่
เ กี่ ย ว ข้อง กั บ โ คร งส ร้ า ง ข้อมู ลแล ะ
อัลกอริทึม 

 
- ป ร ะ เ มิ น ผ ล จ า ก า ร ท ด ส อ บ ย่ อ ย 
ในช้ันเรียน 
-  สอบกลางภาคและปลายภาค โดยเน้น
ข้อสอบที่มีการวิเคราะห์โจทย์ในด้าน
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
- ทดสอบในเชิงปฏิบัติในการเขียน
โปรแกรมที่สอดคล้องกับโครงสร้างข้อมูล
และอัลกอริทึม 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 
- มีความรับผิดชอบในการกระทํา 
ของตนเองและรับผิดชอบงานใน 
กลุ่ม และมีการพัฒนาการเรียนรู้ 
ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพ 
อย่างต่อเนื่อง 

 
 
- จัดกิจกรรมกลุ่มในการวิเคราะห์โจทย์ 
กรณีศึกษา และการนําเสนอวิธีแก้ปัญหา 
- มอบหมายงานรายกลุ่ม และรายบุคคล 

 
 
- ประเมินตนเอง และเพื่อน ด้วย
แบบฟอร์มที่กําหนด 
- รายงานที่นําเสนอ พฤติกรรมการทํางาน
เป็นทีม 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และการใช้ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
- สามารถแนะนําประเด็นการ

 
 
 
- จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาให ้

 
 
 
- ประเมินจากเทคนิคการการจัดทํา



มาตรฐานการเรียนรู ้
และเนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนท่ีจะใช้พัฒนาการเรียนรู้  วิธีการวัดและประเมินผล 

แก้ไขปัญหาโดยใช้โครงสร้าง
ข้อมูลและอัลกอริทึมหรือการ
ประยุกต์ต่อปัญหาที่ เกี่ยวข้อง
อย่างสร้างสรรค์ 
- ส า ม า ร ถ สื่ อ ส า ร อ ย่ า ง มี
ประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและ
การเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อ 

นักศึกษาได้วิเคราะห์และค้นคว้าด้วย 
ตนเอง โดยเน้นแหลง่ที่มาของข้อมลูที่ 
น่าเช่ือถือ 
- นําเสนอโดยใช้รูปแบบและเทคโนโลยทีี ่
เหมาะสม 

รายงาน และนําเสนอด้วยสื่อเทคโนโลยี 
การมีส่วนร่วมในการอภิปรายและวิธีการ 
อภิปราย 
- ประเมินจากความสามารถในการ 
อธิบาย ถึงข้อจํากัด เหตุผลในการเลือกใช้
เครื่องมือต่างๆ การอภิปราย กรณีศึกษา
ต่างๆ ที่มีการนําเสนอต่อช้ันเรียน 

 
หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมนิผล 

สัปดาห์ 
ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการ
สอน/สื่อท่ีใช้ 

ผู้สอน 

1 แนะน าเขา้สูบ่นเรียนเพ่ือเตรียมความ
พร้อม  
- แนะนําภาษาที่ใช้ในการพัฒนาเว็บ 
- เทคโนโลยีการโปรแกรมบนเว็บ  
- เครื่องมือที่จําเป็น เช่น Apache ,php  

และ Phpmyadmin 
- ติดตั้งโปรแกรมที่พร้อมใช้งาน 

4 - บรรยายด้วย 
PowerPoint,  
- ปฏิบัติการติดตั้ง
โปรแกรมที่เกี่ยวข้อง
เตรียมความพร้อม 

กษมา  ดอกดวง 

2 เทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต  
- ประวัติและความเป็นมาของ

อินเตอรเ์น็ต  
- อุปกรณ์เช่ือมต่ออินเตอรเ์น็ต 

4 - บรรยายสาธิต 
- ฝึกปฏิบัต ิ

กษมา  ดอกดวง 

3 ข้อตกลงของการสื่อสารผา่นเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต  
- มาตรฐาน TCP/IP, ARP, RARP, และ 

ICMP 
- DNS, E-mail, และ FTP , WWW, 

HTTP, Telnet 

4 - บรรยายสาธิต 
- ฝึกปฏิบัต ิ

กษมา  ดอกดวง 

4 ค าสั่งตา่ง ๆ พ้ืนฐานของโปรแกรมภาษา  4 - บรรยายสาธิต กษมา  ดอกดวง 



สัปดาห์ 
ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการ
สอน/สื่อท่ีใช้ 

ผู้สอน 

HTML และ PHP 

- ตัวแปร ชนิดข้อมูล และค่าคงที่  
- ดําเนินการและนิพจน ์
- Tag HTML 

- ฝึกปฏิบัต ิ

5 ค าสั่งตรวจสอบเง่ือนไขและค าสั่งท าซ้ า 
- If-else 
- For 
- While 

4 - บรรยายสาธิต 
- ฝึกปฏิบัต ิ

กษมา  ดอกดวง 

6-7 การสรา้งฟังก์ชันและการใช้งานฟังก์ชัน
ต่าง ๆ 
- ฟังก์ชันมาตรฐาน (Built-In 

Function) 
- ฟังก์ชันแบบที่เราสร้างขึ้นเอง (User-

Defined Function: UDF) 

8 -  บรรยาสาธิต 
-  ฝึกปฏิบัติ 

กษมา  ดอกดวง 

8 สอบระหว่างภาค 2   
9-10 การสรา้งเว็บเพจจากภาษา HTML,PHP 

- การใช้งาน Dreamweaver สําหรับ
การออกแบบเว็บแอบพลเิคชัน 

- ระบบจัดการฐานข้อมลู MySQL 
การเขียนโปรแกรมติดต่อฐานข้อมูล 

4 -  บรรยาสาธิต 
-  ฝึกปฏิบัติ 

กษมา  ดอกดวง 

10-11 การเขียนโปรแกรมภาษา PHP, MySQL  
- การสร้างเว็บแอบพลเิคชันด้วย PHP, 

MySQL 

8 -  บรรยาสาธิต 
-  ฝึกปฏิบัติ 

กษมา  ดอกดวง 

13-14 AJAX 
- ประยุกต์ใช้งาน 

AJAX ร่วมกับ PHP 

8 -  บรรยาสาธิต 
-  ฝึกปฏิบัติ 

กษมา  ดอกดวง 

15 น าเสนอโครงงาน 4 - นศ.นําเสนอผลงาน 
สรปุผลและเสนอแนะ 

กษมา  ดอกดวง 

16 สอบปลายภาค 4 
 

  

http://www.mwit.ac.th/~jeab/40201/ch4.php


2. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้

ผลการเรียนรู ้
(Learning Outcome) 

วิธีการประเมิน  
 
 

ก าหนดเวลาการ
ประเมิน (สัปดาห์ท่ี) 

สัดส่วนของการประเมินผล 
 

1.1, 1.3, 1.5, 1.7, 2.1-
2.5, 2.7-2.8, 3.1-3.4, 

5.1 

สอบกลางภาค 
นําเสนอโครงงานย่อย 
สอบปลายภาค 

8 
15 
16 

20% 
20% 
30% 

1.1, 1.3, 1.5, 1.7, 2.1-
2.5, 2.7-2.8, 3.1-3.4, 

4.1,4.6, 5.1-5.4 

การสง่งานตามที่มอบหมาย 
รายบุคคลและรายกลุม่ 

ตลอดภาคการศึกษา 30% 

 

หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรยีนการสอน 

1. เอกสารและต าราหลัก 

- Joseph W. lowery. 2006. Dream weaver 8 Bible. 2nd USA: Thomson. 
 

2. เอกสารและข้อมูลส าคญั 

- เรืองไกร รงัสพิล. 2001. เจาะระบบ TCP/IP จุดอ่อนของโปรโตคอลและวิธปี้องกัน. กรุงเทพ 
ฯ: โปรวิช่ัน.  

- สวัตน์ ปุณณชัยยะ. 2545. เปิดโลก TCP/IP และโปรโตคอลของอินเตอร์เน็ต. พิมพ์ครั้งที่ 2. 
กรุงเทพ ฯ : โปรวิช่ัน. 

- สมศักดิ์ โชคชัยชุติกุล. 2551.  Insight PHP ฉบับสมบูรณ.์  พิมพ์ครัง้ที่ 7. กรงุเทพฯ: โปรวิช่ัน. 

- ประชา พฤกษ์ประเสริฐ. 2552. สร้างเว็บและเพ่ิมลูกเล่นดว้ย HTML & XHTML.  . กรุงเทพฯ:      
ซัคเซส มีเดีย. 

- โอภาส เอี่ยมสิริวงศ์.  2548.  เครือข่ายข้อมลูคอมพิวเตอร์และระบบเครือขา่ย.  กรงุเทพฯ: ซี
เอ็ดยูเคช่ัน. 

- พร้อมเลิศ หล่อวิจิตร. 2551. คู่มือเรียน PHP และ MySQL ส าหรับผู้เริ่มต้น. กรงุเทพฯ: ซีเอ็ด
ยูเคช่ัน. 

- วงศ์ประชา จันทร์สมวงศ์.2009.  Insight Dreamweaver CS3. เริ่มต้น. กรุงเทพฯ :  ซีเอ็ด
ยูเคช่ัน. 



- ดวงพร เกี๋ยงคํา และ วงศ์ประชา จันทร์สมวงศ์. 2007. อินไซท์ Dreamweaver 8. กรุงเทพ ฯ :  
     ดวงกมลสมัย. 

3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 

- Data Structures and Algorithm Analysis in C (2nd Edition) (Hardcover) 
- Source Code for Data Structures and Algorithm Analysis in C (Second Edition) 

 
หมวดท่ี 7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ที่จัดทําโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและ 
ความเห็นจากนักศึกษาได้ดังนี ้

- การสนทนากลุม่ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
- การสงัเกตการณ์จากพฤติกรรมของผูเ้รียน 
- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 

 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

- การสงัเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน 
- ผลการสอบ 
- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู ้
- ผลที่ได้จากการทํางานตามที่ได้รับมอบหมาย 

 
3. การปรบัปรุงการสอน  

หลงัจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรงุการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดม 
สมอง และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรงุการสอน ดังนี้ 

- สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
- การวิจัยในและนอกช้ันเรียน 

 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 

ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหัวข้อ รวมถึงพิจารณาจากผลที่ 
ได้จากการทํางานตามที่ได้รับมอบหมาย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิ  
โดยรวมในวิชาดังนี้ 



- การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์อื่น หรือ  
ผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

- มีการตั้งคณะกรรมการในกลุ่มวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดย  
ตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม 

 
 
 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการ

สอน และรายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 
- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิตามข้อ 4 
- เปลี่ยนหรือสลับอาจารย์ผู้สอน เพื่อให้นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกต์ความรู้นี้กับปัญหาที่มา 

จากงานวิจัยของอาจารย์หรือแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับในรายวิชา 
 


