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รายละเอียดของรายวิชา

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลยัราชภัฏอุบลราชธานี

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม กลุมวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร

หมวดท่ี 1 ลักษณะและขอมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา

1. รหัสและชื่อรายวิชา

7023706 ปฏิบัติการระบบเครือขาย 2

Network System Laboratory II

2. จํานวนหนวยกิต

 1 หนวยกิต (0–3– 2)

3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิศวกรรมเครือขายคอมพิวเตอร  รายวิชาชีพบังคับ

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา

ณัฐวัตร   คมเฉียบ   อาจารยผูสอน

5. ภาคการศึกษา / ช้ันปท่ีเรียน

 ภาคการศึกษาท่ี 1/2559 ช้ันปท่ี 3

6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) (ถามี)

 7023102 เครือขายคอมพิวเตอร

 7023705 ปฏิบัติการระบบเครือขาย 1

7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) (ถามี)

 7023702 การสวิทชและเราต้ิงบนเครือขาย

8. สถานที่เรยีน

 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลาสุด

 15 กรกฎาคม 2559
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หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค

1. จุดมุงหมายของรายวิชา

 เพ่ือใหนักศึกษามีความรู ความเขาใจเกีย่วกับหลักการของอุปกรณเครือขาย โดยเนนไปท่ีต้ังคาของ สวิทช

ต้ังคาเราเตอร ท่ีสามารถต้ังคาของอุปกรณในโดยสามารถกําหนดเสนทางของของสวิทชและเราเตอรใหเหมาะสม

กับระบบเครือขายไดอยางถูกตองและเหมาะสม

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา

เพ่ือใหนักศึกษานําความรูพ้ืนฐานทางดานระบบเครือขายทองถ่ิน มาประยุกตใชงาน เตรียมความพรอม

ดานทักษะในตั้งคาของสวิทชและเราเตอร และสามารถกําหนดเสนทางของอุปกรณสวิทชและเราเตอร, การ

ควบคุมการเขาถึงรายการ) ACL)และสามารถแกไขปญหาที่เกิดขึ้นในระบบเครือขายไดอยางถูกตอง เพื่อเปนพื้น

ฐานรองรบักับเทคโนโลยีทางดานระบบเครือขายท่ีมีการพัฒนาอยางรวดเรว็

หมวดท่ี 3 สวนประกอบของรายวิชา

1. คําอธิบายรายวิชา

 การใชงานและต้ังคาของ สวิทชต้ังคาเราเตอร การจัดการเครือขายคอมพิวเตอรดวยCisco IOS การ
กําหนดคาการกําหนดเสนทางโปรโตคอล ทีซพีี/ไอพี และการควบคุมการเขาถึงรายการ) ACL) วิธีการกําหนดคา
เราเตอรจัดการซอฟตแวร Cisco IOS การกําหนดคาโปรโตคอลเสนทางและการเขาถึงรายการควบคุมการเขาใช
เราเตอร

2.  จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา

 จํานวนช่ัวโมงบรรยายตอสัปดาห     - ช่ัวโมง
 จํานวนช่ัวโมงฝกปฏิบัติการตอสัปดาห  45 ช่ัวโมง
 จํานวนช่ัวโมงการศึกษาดวยตนเอง   30 ช่ัวโมง

จํานวนช่ัวโมงท่ีสอนเสรมิในรายวิชา    สอนเสรมิตามความตองการของนักศึกษาเปนกลุม
และเฉพาะราย

3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล

อาจารยจัดเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรอื รายกลุมตามความตองการ 1 ช่ัวโมงตอสปัดาห (เฉพาะ
รายท่ีตองการ) โดยการประกาศเวลาใหคําปรึกษาผานเว็บไซตของทางกลุมวิชา ฯหรือตามตารางเวลาเขาพบท่ี
กําหนด
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หมวดท่ี 4 การพัฒนาการเรียนรูของนักศึกษา

มาตรฐานการเรียนรู

และเน้ือหาหรือทักษะรายวิชา

วิธีการสอนท่ีจะใชพัฒนาการ

เรียนรู

วิธีการวัดและประเมินผล

1. คุณธรรม จริยธรรม

- มีวิ นัยตรงตอเวลาและความ

รับผิดชอบตอตนเองวิชาชีพ

และสังคม

- เคารพสิท ธิและรับฟ งความ

คิดเห็นของผูอื่นรวมทั้งเคารพ

ในคุณคาและศักดิ์ศรีของความ

เปนมนุษย

- เคารพกฎระเบียบและขอบังคับ

ตางๆขององคกรและสังคม

- สามารถวิเคราะหผลกระทบจาก

ก า ร ใ ช ร ะ บ บ เค รื อ ข า ย

คอมพิวเตอรตอบุคคลองคกร

และสงัคม

- มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ

วิชาชีพ

- ในการเรียนการสอนของรายวิชา

จะมีการเช็คช่ือนักเรียนที่เขาชั้น

เรี ย น แ ล ะ ก า ร ส ง ง าน ต า ม

ระยะเวลาท่ีกําหนด

- อภิปรายกลุมโดยมีการนําเสนอ

เปนกลุมและมีการใหตอบโตขอ

ซักถามในช้ันเรียน

- การเรียนการสอนในช้ันเรียนมี

การกําหนดขอตกลงเบื้ องตน

ระหวางนักศึกษาและอาจารย

- มีการวิเคราะหขอมูลของรายวิชา

ที่มีผลกระทบตอชีวิตประจําวัน

- พฤติกรรมการเขาเรียน และสง

งานที่ ได รั บ มอ บ ห มายตาม

ขอบเขตที่ใหและตรงเวลา

- ประเมินผลการนําเสนอรายงาน

ในการจัดทํ าโครงการยอยที่

มอบหมาย

- นัก ศึกษามีก าร เคารพในกฏ

กติกาที่ไดรวมกันทําขอตกลงไว

- มีการอางอิงเอกสารที่ไดนํามา

ทํารายงาน อยางถูกตองและ

เหมาะสม

- ประเมินผลจากการวิเคราะห

ขอมูลของนักศึกษา

2. ความรู

- มี ค วา ม รู แ ล ะ ค วา ม เข า ใจ

เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่

สํ า คัญ ใน เน้ื อห าส าขา วิชา

วิ ศ ว ก ร ร ม เ ค รื อ ข า ย

คอมพิวเตอร

- สามารถวิเคราะหปญหาเขาใจ

และอธิบายความตองการ

ทางดานวิศวกรรมเครือขาย

คอมพิวเตอรรวมทัง้ประยุกต

ความรูทักษะและการใช

เครื่องมือทีเ่หมาะสมกับการ

- บ ร ร ย า ย  ฝ ก ป ฏิ บั ติ ใ น

หองปฏิบัติการ แกปญหาโจทย

- การทํางานกลุม การนําเสนอผล

การออกแบบระบบเครือขาย

คอมพิวเตอร

- มอบหมายใหคนควาหาบทความ

ขอมูลที่เกี่ยวของ โดยนํามาสรุป

และนําเสนอ การศึกษาโดยใช

ปญหา และโครงงานยอย

- วเิคราะหจากกรณีศึกษาหรอืจาก

ปญหาท่ีเกิดข้ึนจรงิ

- ทดสอบยอย สอบกลางภาค

สอบปลายภาค ดวยขอสอบ

ขอเขยีน และสอบปฏิบัติ

- นําเสนอสรุปการอานจากการ

คนควาขอมูลท่ีเก่ียวของ

- วิ เคราะห  วิ ธีแกป ญ ห าจาก

กรณีศึกษาตางๆ

- ทดสอบใน เชิ งป ฏิบั ติ ในการ

ระบบปฏิบัติการระบบเครือขาย
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แกไขปญหา

- สามารถวิเคราะหออกแบบ

ติดต้ังปรับปรุงและ/หรือ

ประเมินระบบองคประกอบ

ตางๆของระบบเครือขาย

คอมพิวเตอรใหตรงตาม

ขอกําหนด

- สามารถติดตามความกาวหนา

และวิวัฒนาการของระบบ

เครือขายคอมพิวเตอรรวมทั้ง

การนําไปประยุกตใช

- มีความรูความเขาใจและสนใจ

พัฒนาองคความรูความ

เช่ียวชาญทางดานเครอืขาย

คอมพิวเตอรอยางตอเนื่อง

มีความรูในแนวกวางของ

สาขาวิชาวิศวกรรมเครือขาย

คอมพิวเตอรเลง็เห็นการ

เปล่ียนแปลงและเขาใจ

ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม

      -สามารถบรูณาการความรูใน

สาขาวิชาวิศวกรรมเครือขายกับ

ความรูในศาสตรอ่ืนๆท่ี

เกี่ยวของ

3. ทักษะทางปญญา

- คิดอย างมี วิจารณญาณและ

อยางเปนระบบ

- สามารถสืบค น ตีความและ

ประเมินสารสนเทศเพื่อใชใน

ก า ร แ ก ไ ข ป ญ ห า อ ย า ง

สรางสรรค

- สามารถรวบรวมศึกษาวิเคราะห
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และสรุปประเด็นปญหาและ

ความตองการ

- สามารถประยุกตความรูและ

ทักษะกับการแกไขปญหาทาง

เครือขายคอมพิวเตอรไดอยาง

เหมาะสม

- มีการต้ังโจทยปญหาเพ่ือใหคน

ควาหาขอมูลเพื่อนําทางไปสูการ

ตอบโจทยได

- มีการฝกในหองปฏิบัติการเพื่อให

ไดเรียนรูเสมือนจรงิในงานระบบ

เครือขาย

- ประเมินผลจากคําตอบที่ไดจาก

การตั้งโจทยปญหา

- มีการทดสอบยอยในแตสวนท่ีได

จ า ก ก า ร เ รี ย น รู จ า ก

หองปฏิบัติการ

4. ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ

- สามารถใหความชวยเหลือและ

อํานวยความสะดวกแกการ

แกปญหาสถานการณตางๆใน

กลุมทั้งในบทบาทของผูนําหรือ

ในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน

- มีความรับผิดชอบในการกระทํา

ของตนเองและรับผิดชอบงาน

ในกลุม

- ส าม าร ถ เป น ผู ริ เริ่ ม แ ส ด ง

ป ร ะ เ ด็ น ใ น ก า ร แ ก ไ ข

สถานการณ ทั้ งส วน ตัวและ

สวนรวมพรอมทั้งแสดงจุดยืน

อยางพอเหมาะท้ังของตนเอง

และของกลุม

- มี ค ว า ม รั บ ผิ ด ช อ บ ก า ร

พัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเอง

และทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง

- จดักิจกรรมกลุมในการวิเคราะห

โจ ท ย ก ร ณี ศึ ก ษ า  แ ล ะก า ร

นําเสนอวิธีแกปญหา

- ก า ร ป ฏิ บั ติ ใ บ ง า น ใ น

หองปฏิบัติการ

- มอบหมายงานรายกลุม  และ

รายบคุคล

- การนําเสนอโครงงานยอย

- ประเมินตนเอง และเพื่อน ดวย

แบบฟอรมที่กําหนด

- รายงานที่นําเสนอ พฤติกรรม

การทํางานเปนทีม

- รายงานการศึกษาโครงงานยอย

- มกีารทดสอบยอยจากใบงานใน

หองปฏิบัติการ

5. ทักษะการวิเคราะหเชงิตัวเลข

การส่ือสารและการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ

- มีทักษะในการใชเครื่องมือที่

จาํเปนที่มีอยูในปจจุบันตอการ

ทํ าง านที่ เกี่ ยวกั บ เครื อข าย

- มอบหมายงานใหศึกษาคนควา

ดวยตนเอง จากเว็บไซต สื่อการ

ส อ น  e-Learning แ ล ะ ทํ า

- การจัดทํารายงาน และนําเสนอ

ดวยสื่อเทคโนโลยี

- การมีสวนรวมในการอภิปราย
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คอมพิวเตอร

- ส า ม า ร ถ สื่ อ ส า ร อ ย า ง มี

ประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและ

การเขียนเลือกใชรูปแบบของ

ส่ือการนําเสนออยางเหมาะสม

- ส า ม า ร ถ ใ ช เ ท ค โ น โ ล ยี

สารสนเทศและการสื่ อสาร

อยางเหมาะสม

รายงาน โดยเนนแหลงที่มาของ

ขอมูลทีน่าเช่ือถือ

- นํ า เส นอโดย ใช รูป แบ บ แล ะ

เทคโนโลยีที่เหมาะสม

- มีการเลือกใชเครื่องมือตางๆใน

หองปฏิบัติการไดอยางเหมาะสม

และวิธีการอภิปราย

- จั ด ก า ร ส อ บ ย อ ย ใน ส ว น

หองปฏิบัติการ

หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล

1. แผนการสอน

สัปดาห

ที่

หัวขอ/รายละเอียด จํานวน

(ชม.)

กิจกรรมการเรียน

การสอน สื่อที่ใช

ผูสอน

1 ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับระบบเครือขาย

- Network Models

- Categories of Topology

- Categories of Network

- Lan Network Media

3 - บรรยาย สาธิต ฝก

ปฏิบัติ

- เครื่องคอมพิวเตอร

โปรเจคเตอร

อ.ณัฐวัตร

2 ออกแบบระบบเครือขาย

- การออกแบบและการพัฒนาระบบเครือขาย

- ตัวอยางการออกแบบระบบเครือขาย

- ไอพีแอดเดรสและการออกแบบ

- ฝกปฏิบัติในการออกแบบระบบ

3 - บรรยาย ยกตัวอยาง ฝก

ทําโจทย มอบหมาย

แบบฝกหัด

- เครื่องคอมพิวเตอร

โปรเจคเตอร

อ.ณัฐวัตร

3 อุปกรณหลักสําหรับใชงานในการออกแบบ

ระบบเครือขาย

- Core Layer

- Distribute Layer

- AccessLayer

3 - บรรยาย และ ฝก

ปฏิบัติการ

- โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

- Router, Switching

อ.ณัฐวัตร
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4 โปรโตคอลคนหาเสนทาง

- Routing Protocol

- Autonomous System (AS)

- Administrative Distance (AD)

- Distance Vector

- Link State

- ฝกปฏิบัตกิาร Routing

3 - บรรยาย และ ฝก

ปฏิบัติการ

- โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

อ.ณัฐวัตร

5 Network Simulation

- RouterSim Network Visualizer 4.0

- NetSim

- ฝกปฏิบัติการ

- โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

- Network

Visualizer,NetSim

6 Network Simulation IEEE 802.1

- Boson Netsim

- การใชงาน Lab Navigator

3 - ฝกปฏิบัติการ

- โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

- Boson Netsim

อ.ณัฐวัตร

7 สอบภาคปฏิบัติ

- Network Simulation

3 - สอบภาคปฏิบัติ

- เครื่องคอมพิวเตอร

- Network Simulation

อ.ณัฐวัตร

8 สอบกลางภาคเรียน 1

9 LAB

- Lab1 Connecting และ Logging

- Lab2 เบ้ืองตนเก่ียวกับวิธีการส่ือสารผูใชงาน

กับเราเตอร

- Lab3 เรียนรูคําส่ัง Show

- Lab4 CDP

- Lab5 คอนฟกเราเตอรพ้ืนฐาน

- Lab6 MOTD Nessage of the Day

- Lab7 คําสั่ง Copy

3 - ฝกปฏิบัติการ

-  โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

- Boson NetSim

อ.ณัฐวัตร
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10 LAB

- Lab8 Interface Configulation

- Lab9 IP (Internet Protocol)

- Lab10ARP

- Lab11 สรางความสัมพันธระหวางไอพี

แอดเดรสกับช่ือ

- Lab12 Static Routing

- Lab13 RIP

- Lab14 Rip Analysis

3 - ฝกปฏิบัติการ

-  โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

- Boson NetSim

อ.ณัฐวัตร

11 LAB

- Lab15 IGRP

- Lab16 PPP and CHAP

- Lab17 Tracer route Connecting

- Lab18 บันทึกคอนฟกกูเรช่ันของเราเตอร

- Lab19 โหลดคอนฟกกเูรชั่นของเราเตอร

- Lab20 Copy and Pasting คอนฟกกเูรชั่น

- Lab21 ISDN

3 - ฝกปฏิบัติการ

-  โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

Boson NetSim

อ.ณัฐวัตร

12 LAB

- Lab22 IPX

- Lab23 ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับสวิทช

- Lab24 คําสั่งเบื้องตนบนอปุกรณสวิทช

- Lab25 คอนฟก Frame Relay

- Lab26 Hub and Spoke of Frame Relay

- Lab27 Mesh of Frame Relay

- Lab 28 Access List

3 - ฝกปฏิบัติการ

-  โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

- Boson NetSim

อ.ณัฐวัตร
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13 LAB

- Lab29 Verify Access List

- Lab30 Extended Access List

- Lab31 VerifyExtended Access List

- Lab32 Name Access Control Lists

- Lab33 Advance Extended Access List

- Lab34 Telnet

- Lab 35 Vlan

3 - ฝกปฏิบัติการ

-  โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

- Boson NetSim

อ.ณัฐวัตร

14 Lab

- Lab36 VTP

- Lab 37 OSPF

- Lab 38 Static NAT

- Lab 39  Many to One NAT

- ฝกปฏิบัติการ

-  โปรเจคเตอร เครื่อง

คอมพิวเตอร

- Boson NetSim

14 LAB

- Lab 40 NAT Pool

- Lab 41 DHCP

- Lab42 WCCP

3 อ.ณัฐวัตร

15 สอบภาคปฏิบัติ 3 - สอบภาคปฏิบัติ

- เครื่องคอมพิวเตอร

- Boson NetSim

อ.ณัฐวัตร

16 สอบปลายภาค 1

2.แผนการประเมินผลการเรียนรู

ผลการเรียนรู

(Learning

Outcome)

วิธีการประเมิน
กาํหนดเวลาการ

ประเมิน (สัปดาหท่ี)

สัดสวนของการประเมินผล

1.1, 1.3, 1.5, 1.7,

2.1-2.5, 2.7-2.8, 3.1-

3.4, 5.1

สอบกลางภาค

นําเสนอโครงงานยอย

สอบปลายภาค

8

15

16

10%

40%

10%

1.1, 1.3, 1.5, 1.7, การสงงานตามท่ีมอบหมาย ตลอดภาคการศึกษา 40%
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2.1-2.5, 2.7-2.8, 3.1-

3.4, 4.1,4.6, 5.1-5.4

รายบุคคลและรายกลุม

หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน

1. เอกสารและตาํราหลกั

สุชาติ  คุมมะณี และ ธวัชชัย  ชมศิริ.2550. เรียนรูเครือขายและอุปกรณ Cisco ดวยโปรแกรม

Simulator.กรุงเทพฯ: โปรวิชัน.

เอกสิทธิ ์ วิริยจาร.ี 2548.เรียนรูระบบเน็ตเวิรกจากอุปกรณของ Cisco ปฏิบัคิ.กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคช่ัน.

2. เอกสารและขอมูลสําคัญ

Ron  Gilster, Jeff  Bienvenu and Kevin Ulstad. 2000. CCNA for Dummies.Foster: IDG

Books Worldwide.

3. เอกสารและขอมูลแนะนํา

Scott  Empson. 2008. CCNA Portable Command Guide. 2ndIndianapolis :Cisco Press.

หมวดท่ี 7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ท่ีจัดทําโดยนักศึกษา ไดจัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและความเห็น

จากนักศึกษาไดดังน้ี

- การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียน

- การสังเกตการณจากพฤติกรรมของผูเรียน

- แบบประเมินผูสอน และแบบประเมินรายวชิา

- ขอเสนอแนะผานเวบบอรด ท่ีอาจารยผูสอนไดจัดทาํเปนชองทางการส่ือสารกับนักศึกษา

2. กลยุทธการประเมินการสอน

- การสังเกตการณสอนของผูรวมทีมการสอน

- ผลการสอบ

- การทวนสอบผลประเมินการเรยีนรู

- ผลท่ีไดจากการทําโครงงานยอย
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3. การปรับปรุงการสอน

หลังจากผลการประเมินการสอนในขอ 2 จึงมกีารปรบัปรุงการสอน โดยการจดักจิกรรมในการระดมสมอง

และหาขอมลูเพ่ิมเติมในการปรบัปรงุการสอน ดังน้ี

- สัมมนาการจัดการเรียนการสอน

- การวิจัยในและนอกช้ันเรียน

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิรายวิชาของนักศึกษา

ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ รวมถึงพิจารณาจากผลที่ได

จากการทําโครงงานยอย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิโดยรวมในวิชาดังน้ี

- การทวนสอบการใหคะแนนจากการสุมตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารยอ่ืน หรือผูทรงคุณวุฒิ

ท่ีไมใชอาจารยประจาํหลักสูตร

- มีการต้ังคณะกรรมการในกลุมวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดย

ตรวจสอบขอสอบ รายงาน วิธีการใหคะแนนสอบ และการใหคะแนนพฤติกรรม
5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิป์ระสิทธิผลรายวิชา ไดมีการวางแผนการปรับปรุงการสอน

และรายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังน้ี

- ปรับปรงุรายวิชาทุก 3 ป หรอื ตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิตามขอ 4

- เปลีย่นหรือสลับอาจารยผูสอน เพ่ือใหนักศึกษามีมมุมองในเร่ืองการประยุกตความรูน้ีกับปญหาท่ีมาจาก

งานวิจัยของอาจารยหรือแหลงขอมูลตางๆ ท่ีเก่ียวของกับในรายวิชา


