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รายละเอียดของรายวิชา 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม กลุ่มวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
 

หมวดท่ี 1 ลักษณะและข้อมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 

 
1. รหัสและชื่อรายวิชา  

5691032+     เทคโนโลยีการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์    
Computer Programming Technology 

2. จ านวนหน่วยกิต   
 3 หน่วยกิต (2 – 2 – 5) 
3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา  
 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  รายวิชาเลือก 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 

นางสาวกษมา  ดอกดวง  อาจารยผ์ู้สอน 
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาที่ 2 / 2559  ช้ันปีที่ 1 
6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้าม)ี 

 5691301     หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์    
7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้าม)ี 
 ไม่มี 
8. สถานท่ีเรียน    
 คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
9. วันท่ีจัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสดุ 
 15 กรกฏาคม 2559 
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หมวดท่ี 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์  

 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 เพื่อให้นกัศึกษามีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ด้วยการเลือกใช้
โปรแกรมภาษาตัวอย่างมาพฒันา  ออกแบบโปรแกรมโปรแกรม  ให้สามารถรองรับการใช้งานในระดบัที่มีความ
ซับซ้อน และมปีระสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน  โดยใช้เทคนิควิธีการที่เหมาะสม   
 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพื่อให้นักศึกษาน าความรู้ด้านเทคโนโลยีการเขียนโปรแกรม  วิเคราะห์ข้อดีข้อเสียของภาษาเชิง
โครงสร้างแต่ละโปรแกรมภาษา  การเลือกใช้โปรแกรมภาษามาใช้พัฒนาได้อย่างเหมาะสม    ฝึกทักษะ
กระบวนการเขียนโปรแกรม  วิเคราะห์สร้างเทคนิคอย่างมีประสิทธิภาพ  น าอุปกรณ์เครื่องมือมาช่วยในการ
ทดสอบการเขียนโปรแกรม  ฝึกปฏิบัติให้เกิดความเช่ียวชาญ  เพื่อรองรับกับแนวโน้มด้านซอฟต์แวร์ที่มี
ความก้าวหน้าในปัจจุบันและอนาคต 
 

หมวดท่ี 3 ส่วนประกอบของรายวิชา 
 
1. ค าอธิบายรายวิชา  
 ลักษณะโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ เลือกเขียนโปรแกรมแบบ
โครงสร้างหรือเขียนโปรแกรมแบบเชิงวัตถุที่เหมาะสมกับการใช้งานเฉพาะด้าน การเขียน การตรวจสอบผัง
โปรแกรม การสร้างฟังก์ชันโปรแกรมย่อย การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ด้านการค านวณเชิงตัวเลข การออกแบบ
โปรแกรมการแก้ไขความผิดพลาด การทดสอบโปรแกรม 
 
2.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา  
     จ านวนช่ัวโมงบรรยายต่อสัปดาห ์         30 ช่ัวโมง 
 จ านวนช่ัวโมงฝึกปฏิบัติการต่อสปัดาห์   30 ช่ัวโมง 
 จ านวนช่ัวโมงการศึกษาด้วยตนเอง  75 ช่ัวโมง 

จ านวนช่ัวโมงที่สอนเสรมิในรายวิชา    สอนเสรมิตามความต้องการของนกัศึกษาเป็นกลุม่ 
และเฉพาะราย 

 
3. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

อาจารยจ์ัดเวลาให้ค าปรกึษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุม่ตามความต้องการ 1 ช่ัวโมงต่อสปัดาห์ (เฉพาะ
รายที่ต้องการ) โดยการประกาศเวลาให้ค าปรึกษาผ่านเว็บไซต์ของทางกลุม่วิชา ฯ หรือตามตารางเวลาเข้าพบที่
ก าหนด 
 
 
 



เอกสาร มคอ. 3 
 

กลุ่มวิชาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 
 

3 

หมวดท่ี 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเน้ือหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนท่ีจะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
- ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม 

จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์
สุจริต 

- มีวินัย ตรงต่อเวลา และความ
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

- มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม 
สามารถท างานเป็นทีมและ
สามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ
ล าดับความส าคัญ 

- เคารพสิท ธิและรับฟั งความ
คิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพ
ในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความ
เป็นมนุษย ์

- เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับ
ต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม  

- สามารถวิเคราะห์ผลกระทบ
จากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อ
บุคคลองค์กรและสังคม 

- มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ 

 

 
- บรรยายทฤษฎีพร้อมยกตัวอย่าง

ก ร ณี ศึ ก ษ า ที่ เ กี่ ย ว ข้ อ ง กั บ
เทคโนโลยีการเขียนโปรแกรม  

- การใช้งานโปรแกรม ตัวอย่างใน
การวิเคราะห์  สังเคราะห์ รวมถึง
การน าไปพัฒนาโปรแกรมที่เป็น
ระบบ และสามารถอ้างอิงกับ
การใช้งานจริง 

- อภิปรายกลุ่ม 
- ก า ห น ด ใ ห้ นั ก ศึ ก ษ า จั ด ท า

โ ค ร ง ง า นย่ อ ย พร้ อ มจั ด ท า
รายงานประกอบ 

- ตั้งปัญหาและแก้ไขด้วยการเขียน
โปรแกรม 

 

 
- พฤติกรรมการเข้าเรียน และส่ง

ง านที่ ได้ รั บมอบหมายตาม
ขอบเขตที่ให้และตรงเวลา 

- มีการอ้างอิงเอกสารที่ได้น ามา
ท ารายงาน อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม 

- การเขียนโปรแกรมและผลที่ได้ 
- ปร ะ เ มิ นผ ล ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์

แบบทดสอบย่อย 
- ประเมินผลการน าเสนอรายงาน

ในการจัดท าที่ได้มอบหมาย 
- ปฏิบัติการทดลองตามใบงานที่

ก าหนดพร้อมทั้งผลการทดลอง
ที่ได้ 

 

2. ความรู้ 
- มี ค ว าม รู้ แ ล ะ ควา ม เ ข้ า ใ จ

เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่
ส าคัญในเนื้อหาที่ศึกษา 

- สามารถวิเคราะหป์ัญหา เข้าใจ
และอธิบายกระบวนการในการ
พัฒนาโปรแกรม  โดยเลอืก
เทคโนโลยีของการเขียน
โปรแกรมพร้อมทั้งใช้เครื่องมือ
และเทคนิควิธีการของ
โปรแกรมภาษามาประยุกต์

 
- บรรยาย หลักการทฤษฎี 
- ฝึ กป ฏิบั ติ ในห้ อ งป ฏิบั ติ ก าร 

แก้ปัญหาโจทย์เพื่อการพัฒนา
โปรแกรม 

- ท างานกลุ่ม การน าเสนอผลการ
วิ เ ค ร า ะห์ โ จ ทย์ ปั ญ ห า จ า ก
กรณีศึกษา 

- มอบหมายให้ค้นคว้าหา ข้อมูลที่
เกี่ยวข้อง โดยน ามาสรุปและ
น าเสนอ การศึกษาโดยใช้ปัญหา 

 
- ทดสอบย่อย สอบกลางภาค 

สอบปลายภาค ด้วยข้อสอบ
ข้อเขียน และสอบปฏิบัติ 

- น าเสนอสรุปการอ่านจากการ
ค้นคว้าข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 

- วิเคราะห์ และออกแบบข้ันตอน
แก้โจทย์ปัญหาเป็นรายบุคคล 

- การออกแบบและขบวนการ
น าเสนอรูปแบบของโปรแกรม
เป็นรายกลุ่ม 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเน้ือหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนท่ีจะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

ความรู้ ทักษะ ที่เหมาะสมกบั
การแก้ไขปัญหา 

- สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ 
โครงสร้างของโปรแกรม ให้ตรง
ตามข้อก าหนด สามารถติดตาม
ความก้าวหน้าทางวิชาการและ
วิวัฒนาการการเขียนโปรแกรม
ในปัจจบุัน 

- รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ 
ความช านาญในการพัฒนา
โปรแกรมในรูปแบบต่างๆ 

 
 
 
 
 

 

และโครงงานย่อย 
 
 
 
 

 

3. ทักษะทางปัญญา 
- คิดอย่างมี วิจารณญาณและ

อย่างเป็นระบบ 
-  ส า ม า ร ถ ร ว บ ร ว ม  ศึ ก ษ า 

วิเคราะห์ และสรุปประเด็น
ปัญหาและความต้องการ 

- สามารถออกแบบโปรแกรมและ
น าเทคนิควิธีการเขียนโปรแกรม
มาแก้ไขปัญหาที่วิเคราะห์ 

 

 
- วิเคราะห์จากกรณีศึกษาหรือจาก

ปัญหาที่เกิดข้ึนจริง 
- ออกแบบ จากข้ันตอนวิธีการ

แก้ปัญหา 
- พัฒนาโปรแกรม เลือกใช้เทคนิค

วิธีการและเครื่องมือให้เหมาะสม 
 

 
- ทดสอบย่อย 
- สอบกลางภาคและปลายภาค 

โดยเน้นข้อสอบที่มีการวิเคราะห์
โ จ ทย์ ใ น ด้ า นก า ร ออกแบ บ
พื้นฐานจนถึงระดับที่สูง 

- ทดสอบในเ ชิ งป ฏิบัติ ในการ
พัฒนาโปรแกรมเพื่อแก้ไขโจทย์
ปัญหา 

 
4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความรับผิดชอบ 
- สามารถให้ความช่วยเหลือและ

อ านวยความสะดวกแก่การ
แก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆใน
กลุ่มทั้งในบทบาทของผู้น า หรือ
ในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน  

- มีความรับผิดชอบในการกระท า

 
 
- จัดกิจกรรมกลุ่มในการวิเคราะห์

โ จ ท ย์ ก ร ณี ศึ ก ษา  แ ล ะ ก า ร
น าเสนอวิธีแก้ปัญหา 

- ก า ร ป ฏิ บั ติ ใ บ ง า น ใ น
ห้องปฏิบัติการ 

- มอบหมายงานรายกลุ่ม และ

 
 
- ประเมินตนเอง และเพื่อน ด้วย

แบบฟอร์มที่ก าหนด 
- รายงานที่น าเสนอ พฤติกรรม

การท างานเป็นทีม  
- รายงานการศึกษาโครงงานย่อย 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
และเน้ือหาหรือทักษะรายวิชา 

วิธีการสอนท่ีจะใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

วิธีการวัดและประเมินผล 

ของตนเองและรับผิดชอบงาน
ในกลุ่ม 

- มีความรับผิดชอบการพัฒนาการ
เรียนรู้ทั้ งของตนเองและทาง
วิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
 

รายบุคคล  
- การน าเสนอโครงงานย่อย 
 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
- มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณ

และอย่างเป็นระบบ 
- มีความสามารถในการสืบค้น 

ตี ค ว า ม  แ ล ะ ป ร ะ เ มิ น
ส า ร ส น เ ทศ เ พื่ อ ใ ช้ ใ น ก า ร
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

- ส า ม า ร ถ ร ว บ ร ว ม  ศึ ก ษ า 
วิเคราะห์และสรุปประเด็น
ปัญหาและความต้องการ 

- สามารถประยุกต์ความรู้และ
ทักษะกับการแก้ไขปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

 

 
 
 
- มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้า

ด้วยตนเอง จากเว็บไซต์ สื่อการ
สอน e-Learning และท า
รายงาน โดยเน้นแหล่งที่มาของ
ข้อมูลที่น่าเช่ือถือ 

- น า เ สนอโดยใช้รู ปแบบและ
เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

 
 
 
- การจัดท ารายงาน และน าเสนอ

ด้วยสื่อเทคโนโลยี 
- การมีส่วนร่วมในการอภิปราย

และวิธีการอภิปราย 
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หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1.  แผนการสอน 
 
สัปดาห์

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน

(ชม.) 
กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

2  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกบัภาษา Java  4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝกึหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร ์

อ.กษมา 

1 ข้อมูล ตัวแปร และการประมวลผล 
 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง ฝึก
ท าโจทย์ มอบหมาย
แบบฝกึหัด 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร ์

อ.กษมา 

0 ค าสั่งควบคุม (Control Statement) 
 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
โปรแกรม ทดลองเขียน
และใช้งานโปรแกรม 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร ์โปรแกรม 
Netbeans   

อ.กษมา 

4 ค าสั่งควบคุม (ต่อ) (Control Statement) 
 

4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
โปรแกรม ทดลองเขียน
และใช้งานโปรแกรม 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร ์โปรแกรม 
Netbeans   

อ.กษมา 

5 อาร์เรย์และสตรงิ 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
โปรแกรม ทดลองเขียน
และใช้งานโปรแกรม 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร ์โปรแกรม 
Netbeans   

อ.กษมา 

6 เมธอด 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
โปรแกรม ทดลองเขียน
และใช้งานโปรแกรม 

- เครื่องคอมพิวเตอร์

อ.กษมา 
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สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

โปรเจคเตอร ์โปรแกรม 
Netbeans   

7 เมธอด (ต่อ) 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
โปรแกรม ทดลองเขียน
และใช้งานโปรแกรม 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร ์โปรแกรม 
Netbeans   

อ.กษมา 

8 สอบกลางภาคเรียน 2 ชม.   
9 คลาสและอ๊อบเจค 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 

โปรแกรม ทดลองเขียน
และใช้งานโปรแกรม 
Netbeans   

อ.กษมา 

10 คลาสและอ๊อบเจค (ต่อ)  - เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร ์โปรแกรม 
Netbeans   

อ.กษมา 

23 การสบืทอดคุณสมบัติ (Inheritance) 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
โปรแกรม ทดลองเขียน
และใช้งานโปรแกรม 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร ์โปรแกรม 
Netbeans   

อ.กษมา 

22 การแก้ไขข้อผิดพลาด (Exception) 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
โปรแกรม ทดลองเขียน
และใช้งานโปรแกรม 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร ์โปรแกรม 
Netbeans   

อ.กษมา 

21 การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
โปรแกรม ทดลองเขียน
และใช้งานโปรแกรม 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร ์โปรแกรม 
Netbeans   
 

อ.กษมา 
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สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

20 GUI & EventHandling 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
โปรแกรม ทดลองเขียน
และใช้งานโปรแกรม 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร ์โปรแกรม 
Netbeans   

อ.กษมา 

24 การประยุกต์ใช้งานร่วมกับฐานข้อมูล 4 - บรรยาย ยกตัวอย่าง 
โปรแกรม ทดลองเขียน
และใช้งานโปรแกรม 

- เครื่องคอมพิวเตอร์
โปรเจคเตอร ์โปรแกรม 
Netbeans   

อ.กษมา 

25 น าเสนอโครงงานย่อย 4 - สรปุและอภิปราย
โครงงานยอ่ยที่น าเสนอ 

- โปรเจคเตอร์ เครื่อง
คอมพิวเตอร ์ 

อ.กษมา 

26 สอบปลายภาค 2 ชม.   
 

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
3.  

ผลการเรียนรู้ 
(Learning 
Outcome) 

วิธีการประเมิน  
 
 

ก าหนดเวลาการ
ประเมิน (สัปดาห์ท่ี) 

สัดส่วนของการประเมินผล 
 

1.6, 1.7, 2.7, 3.1, 
3.2, 4.6, 5.3  

สอบกลางภาค 
น าเสนอโครงงานย่อย 
สอบปลายภาค 
 

8 
25 
16 

10% 
20% 
30% 

 
1.6, 1.7, 2.7, 3.1, 

3.2, 4.1,4.6, 5.1-5.4 
การสง่งานตามที่มอบหมาย 
รายบุคคลและรายกลุม่ 

ตลอดภาคการศึกษา 30% 
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. เอกสารและต าราหลัก 

- วิทยา  สุคตบวร.  2545. คู่มือออกแบบและเขียนโปรแกรม โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม. 
กรุงเทพ ฯ : ส่งเสริมเทคโนโลยี(ไทย – ญี่ปุ่น). 

- กฤษฎา  บุษรา. 2548. การพัฒนาโปรแกรมโครงสร้างด้านภาษาปาสคาล. กรุงเทพ ฯ . 
- จ าลอง  ครูอุตสาห, และกิตติ  ภักดีวัฒนกุล. 2549. การเขยีนโปรแกรม VB6 ฉบับโปรแกรมเมอร์. 

กรุงเทพ ฯ : เคทีพี คอมพ์ แอนด์ คอนซัลท.์ 
- พร้อมเลิศ หล่อวิจิตร, พิชิต สันติกุลานนท์, และฉันทวุฒิ  พืชผล. 2547. คู่มือเรียน Visual Basic 

6. กรุงเทพ ฯ : โปรวิช่ัน. 
 
2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 

- ศุภชัย  สมพานิช . Database Programming กับ Visual Basic ฉบับมืออาชีพ. กรงุเทพฯ : 
อินโฟเพรส,2543. 

- สัจจะ  จรสัรุง่รวีวร .คู่มือการเขียนโปรแกรมและใช้งาน Visual Basic 6. กรุงเทพฯ: อินโฟเพรส, 
2542.  

- สุชาย  ธนวเสถียร. Visual  Basic Structured Programming. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคชัน, ม .ป.ป.   
 
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 

 
- กิตติพล อนุรกัษ์. 2549. การโปรแกรมเบ้ืองต้น. [ออนไลน์] แหล่งทีม่า            

http://www.bwc.ac.th/e-learning/kittipol/index.php (20 พฤษภาคม 2549).   
- มัลลิกา มูลจันดา. 2549. การเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้น. [ออนไลน์] แหล่งที่มา   

http://203.154.140.4/prog/logo/index.html (28 มิถุนายน 2549).   
- John Wiley & Sons  Inc., . MCSD Visual  Basic 6 Distributed  Application. 
- Clayton  Walnum.  Visual  Basic 6  Mater  Reference. 

 
หมวดท่ี 7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ที่จัดท าโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและความเห็น
จากนักศึกษาได้ดังนี้ 

- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
- การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 
- แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 
- ข้อเสนอแนะผ่านเวบบอร์ด ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดท าเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา 

 

http://www.se-ed.com/eShop/Products/Detail.aspx?No=9789748329635
http://www.se-ed.com/eShop/Products/Detail.aspx?No=9789748329635
http://www.se-ed.com/eShop/Products/Detail.aspx?No=9789748329635
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2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
- การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน 
- ผลการสอบ 
- การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 
- ผลที่ได้จากการท าโครงงานย่อย 

3. การปรับปรุงการสอน  
หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง 

และหาข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 
- สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
- การวิจัยในและนอกช้ันเรียน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 
ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหัวข้อ รวมถึงพิจารณาจากผลที่ได้

จากการท าโครงงานย่อย และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิโดยรวมในวิชาดังนี้ 
- การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์อื่น หรือผู้ทรงคุณวุฒิ 

ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจ าหลักสูตร  
- มีการตั้งคณะกรรมการในกลุ่มวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดย

ตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอน 
และรายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิตามข้อ 4 
- เปลี่ยนหรือสลับอาจารย์ผู้สอน เพื่อให้นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกต์ความรู้นี้กับปัญหาที่มาจาก

งานวิจัยของอาจารย์หรือแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับในรายวิชา 


